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1 Oppimisaihiof



1 OPPIMISAIHIOT (LEARNING OBJECTS)

Oppimisaihion laajan mairitelman mukaan se voidaan ymmartad lihes mina tahansa
digitaalisena tai ei-digitaalisena materiaalina, jota voidaan hyodyntda opetuksessa ja
oppimisessa. Tavallisesti oppimisaihiot ymmarretian kuitenkin itsenaisiksi digitaalisessa
muodossa oleviksi oppimateriaaleiksi, joita on mahdollista jakaa, muokata ja yhdistella.
Keskeisimmat oppimisaihion ominaisuudet ovat sen uudelleenkaytettivyys seka helppo

jakaminen erilaisissa oppimis- ja opetustilanteissa. (Nurmi & Jaakkola, 2008.)

1.1 Oppimisaihioiden mahdollisuudet oppimisprosessissa

Oppimisaihiot tarjoavat uusia mahdollisuuksia opetuksen toteutukseen.
Oppimisaihioiden alkuperiisend perusajatuksena on ollut
kustannustehokkuuden saavuttaminen oppimateriaalien tuottamisessa ja
kayttimisessd. Materiaalien jakaminen ja uudelleenkaytettavyys edellyttavit
materiaalilta useita sisdllollisid  ominaisuuksia. Aihioiden on oltava
mahdollisimman pienikokoisia, jolloin yksi aihio kattaa vain yhden opittavan
teeman ja oppimistavoitteen. Aihion pienikokoisuus mahdollistaa sen, ettd
aihioita yhdistelemilld on mahdollista rakentaa joustavasti suuri maira erilaisia
opetuskokonaisuuksia, jotka vastaavat eri kdyttajairyhmien ja opetuskontekstien
tarpeisiin. Pedagogisestiajatellen aihioiden on oltava riippumattomia kontekstista
eliaihiota ei voida ajatella kiytettavin vain yhdentyyppisessa oppimistilanteessa.
(Nurmi & Jaakkola, 2008; Jaakkola ym. 2004.)

Athiot avaavat joustavia mahdollisuuksia opetukseen. Aihioita voidaan valita
tarpeen mukaan joko koko luokalle tai yksittiisille oppilaille ja ndin eriyttad
opetusta tarpeiden mukaan. Oppijan kannalta aihioiden mahdollistama
joustavuus nayttiytyy siten, ettd oppiminen ei ole endd yhtd sidottua aikaan
ja paikkaan. (Nurmi & Jaakkola, 2008; Jaakkola ym. 2004.) Aihioiden kaytto
tuo vaihtelua koulutyohon ja vaikuttaa usein positiivisesti oppijan motivaatioon
(Salminen 2008). Ilomaen (2004) mukaan tina paivind myos opettajat mielellddn
haluavat ja osaavat kiyttia tieto- ja viestintdtekniikkaa omassa opetuksessaan
(Ilomiki, 2004).

Atihiot voivat antaa oppilaalle palautetta suorituksesta, esimerkiksi
yksinkertaisimmillaan ilmoittamalla vastauksen oikeellisuudesta. Tiedon
esittimistapojen mahdollisuudet ovat laajat verrattuna perinteiseen

printtimediaan. Teknologisilla opetussovelluksilla on mahdollista kuvata



dynaamisia prosesseja ja simulaatioita esimerkiksi animaatioiden avulla. Oppilas
voi helposti muokata omaa vastaustaan useaan otteeseen. Aihioiden avulla
on mahdollista luoda rutiinitehtdvid, joiden tavoitteena on joidenkin asioiden
automatisoinnin harjoittelu (esim. kertotaulut). Teknologisiin opetussovelluksiin
liittyy my6s hypertekstirakenteen suoma mahdollisuus padstd samalla nopeasti
ja vaivattomasti muihin tiedonldhteisiin ja ajankohtaisiin aiheisiin internetin
vilitykselld. Samanaikaisesti voidaan kayttda monenlaisia tietoldhteitd ja asian
esittimismuotoja. Ne mahdollistavat oppimisprosessissa my0Os sosiaalisen
vuorovaikutuksen verkko-oppimisymparistdjen muodossa. Oppilaat voivat
omachtoisesti kommentoida toistensa tuotoksia ja vertailla nikemyksidin.
(Conole & Dyke, 2004.)

1.2 Oppimisaihioiden rajoitukset ja haasteet oppimisprosessissa
Oppimisaihion merkitysta ja kayttotarkoitusta ei voida mairitelld irrallaan aihion
kayttokontekstista (Parrish, 2004). Oppimisaihioita on kritisoitu runsaasti.
Piddasiassa kritiikki on kohdistunut sithen tieto- ja oppimiskisitykseen, joka
aihioiden taustalla vaikuttaa. Monien aihioiden taustalla vaikuttaa kisitys
oppimisesta tiedonsiirtona materiaalista oppijalle — saman aihion ajatellaan
sopivan yhti hyvin kaikille oppijoille. Samalla ajatellaan, ettd oppiminen ei riipu
pedagogisistavalinnoistaeikd oppimisen kontekstista (sosiaalinen vuorovaikutus,
muut oppilaat, opettaja). Oppimisaihioajattelussa my6s herkisti korostetaan
litaksi sisillollistd painoarvoa eikd esimerkiksi keskityta sithen, miten athio voisi
toimia oppimista virittdvind apuvilineend. Sisilté nahdddn absoluuttisena
totuutena, jolloin tiedon luonteen dynaamisuus, tilannesidonnaisuus seka tiedon

haastaminen ja kyseenalaistaminen jaavit sivuun. (Nurmi & Jaakkola, 2008.)

Oppikirjoissa  tiedon —esitysmuotona vallitsee mahdollisimman  selked
faktojen tarjoaminen joiden tarkoituksena on niiden mieleenpainaminen
toistoa vaativien tehtdvien kautta. Digitaalista oppimateriaalia kehitettdessd
sorrutaan helposti tihin samaan kaavaan, vaikka digitaalinen ympirist6 soisi
ainutlaatuiset mahdollisuudet tiedon dynaamiselle kisittelylle: oppilaiden
yksilollisille tuotoksille, tarjotun tiedon arvioinneille, tiedon soveltamiselle
ongelmaratkaisutehtaviin, tietojen vilisten yhteyksien ja lisitietojen etsimiselle,
itse luotujen ongelmien ja kysymysten ratkaisuun. (Paavola, Ilomiki & Lakkala,
2004.)



Oppimisaihioiden suunnittelijat eivdt vilttimittd ole aina oppimisen
asiantuntijoita (Wiley, 2000), josta helposti seuraa se, ettdi oppiminen
esittdytyy aihioissa staattisena ja mekaanisena ilmiond. Samaan suuntaan
aihioiden edustamaa oppimiskisitystd vie my6s uudelleenkiytettivyyden ja
paloittaisuuden tekniset vaatimukset. (Paavola, Ilomiki ja Lakkala, 2008.)
Oppimisaihioiden kidyton yksi haaste on tiedon sirpaleisuus: Miten aihio linkittyy
kokonaisoppimisprosessiin pedagogisesti merkitykselliselld tavalla? Aihioiden

kaytto edellyttdakin usein oppijan kognitiivisten prosessien ohjausta.

Mikili oppilaat ovat tottuneita drill-tyyppisten tyokirjatehtivien suorittamiseen,
he saattavat tarvita opettajalta enemmain ohjausta, kun heille tarjotaan aihioissa
avoimia tehtdvid, joiden kaytto edellyttdd tiedon soveltamista, omakohtaista
pohdintaa eiké niihin liity yhta oikeaa vastausta. Tami saattaa edellyttdd koko
oppimiskulttuurin muutosta luokassa, mika vaatii entistd enemmaén keskustelua,
vuorovaikutusta ja reflektointia. Vuorovaikutuksen on mahdollista tapahtua

my0s verkossa, virtuaalisissa oppimisymparistoissa.

Tiedon miiri, joka aihioihin voidaan sisillyttad, on valtava. Tekstin ja kuvien
lisaksivoidaan kiyttdd puhettajamuitadanid, animaatioitaja videoita sekd voidaan
linkeilld luoda yhteyksia muihin ulkopuolisiin tietoldhteisiin. Téstd huolimatta
useat oppimisaihiot ovat silti rakenteeltaan perinteisid harjoittelutehtavia (drill),
joita on vuosikymmenid toteutettu paperilla ja kynalld ja joita on esimerkiksi

jacttu monisteina tai oppikirjoihin liittyvini tyokirjoina (Ilomaki, 2004).

Vaikka aihiotyoskentely parhaimmillaan helpottaa opettajan tyotd, aihioihin
perehtyminen ennalta saattaa viedd runsaasti aikaa. Mikili valittavana on
runsas mairi erilaisia aihioita opettajan on ennalta valittava joukosta parhaiten
opetustilanteeseen soveltuvat. Lisiksi opettajan on ennalta varmistuttava
aihioiden jayleisemminkin tekniikan toimivuudesta opetustilanteissa. (Salminen
2008.)

1.3 Tieto oppimisaihioissa
Milla tavalla tieto tulisi olla aihiossa esitettyni, jotta se tukisi dynaamisempaa
tietokdsitystd? Oppimistilanteen olisi annettava tilaa oppijan omalle ajattelulle
sekd yhteisolliselle tiedonrakentelulle. Hyvi oppimateriaali tukee timénkaltaista

aktiivisuutta ja auttaa tiedon luonteen ymmirtimisessd. Asiantuntijamaisen



tietokdsityksen mukaan oppimateriaali ei saa olla sinallidn oppimisen kohde
tal padmairi vaan ennemminkin tiedonldhde tai tyoviline ongelmanratkaisun

kaltaisessa prosessissa. (Paavola, llomaki & Lakkala, 2004.)

Oppimisaihioihin tulisi entisti enemman liittdd viittauksia ja linkkejd
muihin lihteisiin, joiden avulla yksittdisid tietoja voisi suhteuttaa laajempiin
kokonaisuuksiin ja joiden avulla oppijan on mahdollista laajentaa ymmirrystian
aihion aihepiiristi. Teoreettisen ja kisitteellisen tiedon yhteyteen tulisi aihioissa
liittdd arkielimidn esimerkkejd ilmi6n esiintymisestd tai kisiteltdvin tiedon
kaytosti. Staattista tietokdsitystd edustavat oppimateriaaleissa sellaiset tehtavit
ja kysymykset, joihin 16ytyy suoraan yksi oikea vastaus suoraan kisilld olevasta
materiaalista. Ajatteluprosessin kannalta tirkeimpid ovat sellaiset ongelmat,
joihin ei ole olemassa yhtd oikeaa vastausta ja joiden vastaamisessa vaaditaan
pohdintaa ja tiedon soveltamista. Kysymykset eivit kuitenkaan saa olla liian
vaikeita, vaan sellaisia joihin on mahdollista 10ytda erilaisia vastausvaihtoehtoja.
Oppimateriaali itsessddnkin voi esittdd erilaisia kilpailevia tulkintoja nikemyksid
ja antaa oppijalle mahdollisuuden muodostaa oma nikemyksensi asiasta. Eri
muodoissa, asiayhteyksissd ja eri tavoilla esitetty tieto auttaa ymmértimain,
ettd tirkednd oppimisen kohteena ovat oppimateriaalin kuvaamat ilmiét —
ei oppimateriaali ja sen hallitseminen sindnsd. (Paavola, llomiki & Lakkala,
2004.)

Oppimisaihion kiytén yhteyteen voisi liittdd tyokaluja, joilla oppijan olisi
mahdollistakuvatajaesittddomiakisityksiddinesimerkiksikisitekartanmuodossa
(Paavola, Ilomiki & Lakkala, 2004). Vaikka olemassa olevat oppimisaihiot
eivit tayttdisikddn nditd edelld mainittuja dynaamiseen tietokdsitykseen
liittyvid oppimateriaalin piirteitd, on aihioiden kéytt6d suunniteltaessa otettava
huomioon se miten pienten irrallisten aihioiden kiytén yhteyteen voidaan
itse rakentaa mahdollisuuksia nihdd materiaaleissa esitetyt ilmi6t laajemmin.
Tdrkeda olisi, ettd opetuskokonaisuuden suunnittelussa huomioitaisiin
aihioiden mahdolliset puutteet ja toisaalta aihioiden mahdollisuudet toimia

oppimisprosessia virittivind vilineina.

1.4 Aihioty6skentely nykyisten oppimiskisitysten valossa
Seuraavaan on lyhyesti koottu joitakin nykyisen oppimiskasityksen mukaisia

periaatteita, joita oppimisprosessissa olisi hyvi olla lisnd. On luonnollista, ettd
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jokaista esiteltdvad periaatetta ei joka oppimistilanteessa voida ottaa huomioon.
Timin kappaleen loppuun on laadittu kiytinnon esimerkki ehdotuksena
opetuskokonaisuudesta, jossa on pyritty luomaan edellytykset sille miten naitd
pedagogisia periaatteita voitaisiin kdytinnon oppimistilanteissa kayttaa tieto- ja

viestintitekniikkaa ja oppimisaihioita hyvaksikayttien.

Oppijan aiemmat tiedot vaikuttavat ratkaisevasti tiedon rakenteluprosessiin.
Alemmat tietorakenteet toimivat aktiivisesti tiedon kasittelyn, tulkinnan ja
merkitysten muodostamisen vaiheissa. Ne ohjaavat havaintoja ja vaikuttavat
havaintojen tulkintaan, ja toimivat ndin ollen uuden tiedon rakentamisessa
ja alemman tiedon muuttamisessa. On tirkedd, ettd oppijan ennakkotiedot
ja -kisitykset aktivoidaan oppimisprosessin alussa. (mm. Moreno ym. 2007,
Nurmi, 2004.)

Monissa oppiaineissa ja erityisesti luonnontieteissi oppijoiden tulkintoihin
tieteellisestd tiedosta vaikuttaa monia virheellisid ennakkokasityksia siitd, miten
maailman fyysinen todellisuus toimii. Jotta oppija voi muuttaa virheellisid
ennakkokasityksidan, hinen on ensin tultava tietoiseksi omista uskomuksistaan
ja kasityksistddn. Oppimateriaalin tulee tukea ymmairryksen kehittymistd ja
esittdd ilmiot niin, ettd oppijan on helppo havaita mahdolliset ristiriitaisuudet
oman aiemman tiedon ja tieteellisen tiedon vililld. Kisitteellinen muutos
saattaa olla haastava prosessi, joka usein edellyttdda oppijan ajattelun tukemista
ja ohjaamista. (Mikkild-Erdmann, 2002; Mikkild-Erdmann ym. 2008.)

Oppijan tietoisuus omista ajattelu- ja tyGskentelytavoistaan on ratkaisevan
tarkedd oppimiselle. Taitavat oppijat kykenevit oman oppimisensa huolelliseen
arviointiin ja pyrkivit myos korjaamaan toimintatapojaan huomattuaan niissia
puutteita. Oppimisprosessin onnistumiseen vaikuttaa se, ettd oppija jatkuvasti
arviol ja saitelee aktiivisesti omaa oppimistaan. Metakognitiivista toimintaa
voidaan tukea tyokaluilla, jotka tekevit koko oppimisprosessin nikyviksi
tallentaen eri vaiheet niin ettd niihin on myShemmin mahdollista palata.
Erityisesti yhteisolliset tyokalut, jotka mahdollistavat ajatusten ja ideoiden
sosiaalisen jakamisen toisten oppijoiden kanssa, voivat vahvistaa metakognitiota,
koska ne mahdollistavat oman ja toisten oppijoiden ajattelun seuraamisen sekd
palautteen saamisen. (Lakkala & Veermans, 2004.) Tyoskentelyn aikaisempiin
vaiheisiin palaaminen auttaa oppijaa arvioimaan omaa oppimistaan koko

oppimisprosessin aikana (Jaakkola, 2004).
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Asiantuntijuuden kasvamisella tarkoitetaan tdssd sitd, ettd oppija omaksuu ja
ymmirtid sen kulttuurin kdytant6jd, jota opittava ilmio edustaa. Oppija kykenee
ratkaisemaan arkielimin erilaisissa tilanteissa tihan ilmioon liittyvia ongelmia.
Timin vuoksi oppimistilanteita suunniteltaessa on tirkedd luoda yhteyksia
niihin aitothin tilanteisiin, joissa ilmién kanssa ollaan tekemisissd. Lisaksi
oppijoita tulee ohjata oppikirjatekstien lisiksi varsinaisten asiantuntijatietojen
adarelle. (Ilomaki, 2004. Tistd huolimatta on kuitenkin varmistuttava
siitd, ettd pohdittavat ongelmat pystytddn aina linkittimddn myOs oppijan
kokemusmaailmaan (Jaakkola, 2004).

Oppiminen tehostuu merkittdvisti, kun oppijoiden valistd sosiaalista
vuorovaikutusta, yhteisollistd tyoskentelyd vahvistetaan ja tuetaan jaettua
ymmarrystd. Yksittdisilldi oppijoilla saattaa olla kasiteltivistd ilmiostd hyvin
erilaista tietoa, jonka jakaminen sosiaalisessa vuorovaikutuksessa kehittid
kaikkien oppijoiden ymmirrystd. Ristiriidat omien ja muiden kisitysten
valilld ohjaavat oppijoita tarkastelemaan my6s omia tietojaan kriittisesti. Kun
oppija joutuu perustelemaan nikemyksiddn toisille, hinen on jisennettivi
omat tietonsa uudelleen ja sitouduttava tiettyihin ideoihin ja uskomuksiin.
Yhteisollisen oppimisen keskeinen kulmakivi on yhteisestiasetettujen ongelmien
ja kysymysten ddrelld tyoskentely, jotka ohjaavat tyoskentelyi. Itse asetettuihin
kysymyksiin sitoudutaan etsimiin ratkaisua, koska niihin liittyy aito kiinnostus.
Opettajan rooli on toimia ohjaajana oppijoiden kisitysten kehittimisessi seka

virheellisten uskomusten korjaamisessa. (Veermans & Lakkala, 2004.)

Seuraavalla sivulla esitellddn esimerkki oppimiskokonaisuudesta, jossa on pyritty
luomaan edellytykset ndiden edelld mainittujen pedagogisten periaatteiden

toteutumiselle:
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Esimerkki aihiotydskentelystd virtuaalisessa oppimisympdristdssa:

Oppiaine: fysiikka ja kemia
Luokkataso: luokat 5-6
Kokonaisuuden aihe: veden ominaisuudet ja olomuodot.

1. Virittaytyminen.
Atheeseen virittiaydytadn katsomalla animaatio veden kiertokulusta (esim.
hakemalla YouTube -sivustolta hakusanoilla “water cycle animation”).

2. Ennakfkotiedot.

Oppilaat kirjaavat omat havaintonsa seki virinneet aiemmat tietonsa veden
kiertokulusta ja olomuodoista. Ennakkotietojen ja -ajatusten vaihtoa varten
luodaan keskustelualue oppimisalustalle. Jokainen oppilas kiy kirjaamassa
keskusteluun omat ajatuksensa seki lukee keskustelusta toisten oppilaiden
ennakkotiedot. Tarvittaessa opettaja voi ohjata ennakkotietojen
havaitsemista aktivoivilla kysymyksilld. Aktivoivilla kysymyksilli on
tarkoitus heritelld ajattelua — ei mitata oppilaan tietimysta aiheesta. Opettaja
varmistaa, ettd oppilaiden ennakkotiedoissa ei ole virheellisid kasityksid.

3. Oman osaamisen havainnointi.

Oppilaita ohjataan tarkkailemaan ja arvioimaan omaa tietimystdan. Mitad
mind tieddn jo tdstd ilmiostd? Mistd asioista en ole tdysin varma ja mité
haluaisin tietda lisdd? Ovatko omat tietoni ristiriidassa muiden oppilaiden
ennakkotietojen kanssa — vastaako oma kisitykseni ilmi6sta todellisuutta?
Tarvittaessa opettaja voi virittaa ja haastaa oppilaiden ajattelua kysymyksilla,
jotka kytkevit kisiteltdvin ilmion jokapdiviiseen elimain. ”Osaatko selittda
misté johtuu...?”

4. Kysymykeset ja tavoitteiden asettaminen.

Oppilaat kirjaavat yl6s mieleen herinneitd kysymyksia. Kaikkien oppilaiden
kysymykset keritain yhteiselle keskustelualueelle. Niihin ei kuitenkaan vield
tissd vaiheessa lihdetd vastaamaan. Oppilaita voidaan rohkaista esittimain
my6s kysymyksia, jotka liittivit ilmion konkreettisiin jokapdiviisiin
kokemuksiin. Opettaja voi esimerkiksi linkittda yhteisesti tarkasteltavaksi
talvisen maisemakuvan ja kuvan saunovista ihmisistd ja liittdd ndiden
kuvien yhteyteen pohdintatehtivid: Esim. ”Missd tilanteissa ja miten
vesi muuttaa olomuotoaan?” Kiydain yhteisesti kirjatut kysymykset lapi.
Opettaja ohjaa oppilaita 16ytimédn keskeisimmait kysymykset. Selvitetddan
vaatiiko joihinkin kysymyksiin vastaaminen varsinaisia kokeiluja veden
eri olomuotojen kanssa. Asetetaan tavoitteet: Mitd haluamme oppia tésta
aiheesta?
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5. Kysymysten pobjalta tiedonrakentelunn.

Opettaja auttaa aiheen rajauksessa ja etsii seuraavaksi tunniksi hy6dyllisid
linkkeja, joista oppilaat voivat etsid vastauksia kysymyksiinsa. Linkit voivat
johtaa ns. asiantuntijatiedon direlle, jotta oppilaat pddsevit nikemadn
samaa ilmiotd kisittelevid sivustoja eri nakokulmista. (Oppilaita voi
esimerkiksi ohjata etsimddn tietoa siitd, miten ilmastonmuutos vaikuttaa
maapallon vesivarantoihin tai minkilaisia eri olomuotoja sateella voi olla.
Niihin molempiin vastauksia 16ytyy esimerkiksi Ilmatieteenlaitoksen
internetsivuilta,) Linkit annetaan oppilaiden kayttoon oppimisalustan
kautta. Sanoma Pro:n Opit aihioista Olomuotosimnlaatiota kiytetiin
tiedonrakentelun pohjana. Halutessaan tietoldhteend voidaan kayttda my6s
oppikirjaa ja oppilaat voivat my0s itse etsid muita tiedonldhteitd ja jakaa
hyviksi havaitsemansa linkit oppimisalustan keskustelualueella. Tarvittaessa
opettaja voi laatia vield lisdd pohdintaa vaativia kysymyksid. Kysymyksiin
vastaamista varten laaditaan uusi keskustelualue, johon jokainen oppilas
kiy antamassa vastauksia sekd itse asettamiinsa kysymyksiin ettd myo6s
muiden oppilaiden asettamiin kysymyksiin.

6. Yhteenveto.

Oppimisalustalle luodaan keskustelualue yhteenvetoja varten. Oppilaat
koostavat pienryhmissd tai pareittain kasitekartan kasitellystd ilmiosta.
Tuotokset voidaan toteuttaa esimerkiksi PowerPoint -ohjelmalla tallentaen
esityksen dia .jpg-muodossa taivaihtoehtoisesti kisitekartat voidaan koostaa
paperille, jotka skannataan ja liitetidn oppimisalustalle. Yhteenvetojen
valmistuttua ne julkaistaan ja oppilaat kdyvit tarkastelemassa toistensa
tuotoksia ja kommentoivat niitd. Opettaja voi mairitelld tekevitko kaikki
samasta osa-alueesta yhteenvedon vai jactaanko kasitelty ilmi6 osa-alueisiin,
jolloin kokonaisuus muodostuukin kaikkien ryhmien tuotoksista yhteensa.

7. Arviointi.

Palataan tarkastelemaan alussa asetettuja tavoitteita ja kysymyksii.
Oppilaita rohkaistaan arvioimaan omaa oppimistaan: Olenko 16ytinyt
vastaukset alussa asettamiini kysymyksiin ja olenko saavuttanut asettamani
tavoitteet? Onko ymmirrykseni kisiteltdvistd ilmidstd kasvanut tai
muuttunut? Oppilaiden itsearvioinnissa voidaan kayttid apuna Sanoma
Pro:n Opit athioista eden ominaisundet ja olomnodot -tunnistustehtivaa, jossa
oppilaat tayttivit kaavioon vaaditut vastaukset ja ndin padsevit testaamaan
kuinka hyvin muistavat ilmiéon liittyvien kasitteiden nimet. Opettaja
arvioi oppilaiden edistymistd koko oppimisprosessin ajan ja antaa heille
palautetta. Oppimisalustalla toteutetut keskusteluketjut antavat opettajalle
erinomaiset puitteet seurata oppijoiden edistymistd. Palautetta opettaja
voi antaa suoraan osallistumalla keskusteluun tai esimerkiksi lahettamalld
oppilaille yksityisviesteja.
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Tebtavétyyppi

1.5 Case Turku: Sanoma Pro:n Opit ja Schildts:in Webblabbet

Tdssi  selvityksessi luodaan katsaus kahden oppimisaihiotuottajan
tarjoamiin perusopetuksen 1. — 6. vuosiluokille tarkoitettuihin sidhkoéisiin
oppimateriaaleihin. Turun kasvatus- ja opetustoimessa on perusopetuksen
kaytossd osa Sanoma Pro:n Opit-aihioista sekd Schildtsin Webblabbetin aihiot.

Turussa aihioita kiytetidn Moodle -oppimisalustan kautta.

Tarkastelua varten oppiaineet jaoteltiin kolmeen luokkaan niiden oppimiseen
liittyvin luonteen mukaisesti: 1) reaaliaineet (historia, fysiikka ja kemia,
biologia ja maantieto sekd ympiristo- ja luonnontieto), 2) matematiikka sekd
3) kielet (didinkieli ja kirjallisuus sekd englanti). Tamain selvityksen luvussa 3.1
pohditaan timin tarkastelun pohjalta minkalaisissa opetus-oppimistilanteissa

mitdkin athiotyyppid on perusteltua kayttaa.

1.5.1 Reaaliaineisiin liittyvien aihioiden kartoitus

Reaaliaineita koskevia aihioita tarkasteltiin kahdesta eri nikékulmasta: aihiot
opetussuunnitelman perusteiden nidkokulmasta (sisdltd) sekd pedagogisen
kaytettivyyden nikokulmasta (tieto- ja oppimiskasitys; tiedon kasittelyn luonne,
tehtavatyyppi sekd kayttotarkoitus). Erityisesti pyrittiin siis nostamaan esiin
aihioista ne, joiden pedagoginen kaytettavyys tukee tiedon soveltamista, tiedon
rakentelua ja kehittivit oppilaan omaa ajattelua. Luokittelun avulla opettajien
on myos tarvittaessa helppo 16ytia drill-tyyppiset aihiot, joita voidaan kayttad
oppilaan mekaanisten taitojen harjoittamiseen ja esimerkiksi oppimisprosessissa
taitojen testaukseen, itsearviointiin taiaiheeseen virittdytymiseen. Reaaliaineisiin
liittyva aihioiden luokittelu vuosiluokkien 3. - 6. osalta 16ytyy liitteend timin
selvityksen lopusta. (Liite 1 s. 40 - 47) Taulukoissa on korostettu avoimia

tehtivia sisdltivit, tiedon soveltamista ja pohdintaa edellyttivit aihiot.

Tehtavityyppien osalta aihiot luokiteltiin kolmeen eri luokkaan riippuen siité,
sisalsik6é athio sulfjettuja ~vai avoimia tebtivid vai molempia. Suljetulla tehtdvalld
tarkoitetaan tdssd tehtdvid, johon on olemassa vain yksi oikea vastaus. Suljettuun
tehtdvddn liittyy usein my0s se, ettd vastaus annettuun kysymykseen l6ytyy
sellaisenaan materiaalista. Tehtdvadn voidaan vastata kirjoittamalla vastaus tai
esimerkiksi valitsemalla annetuista vaihtoehdoista oikea. Suljetulle tehtaville
on ominaista, ettd aithio yleensi antaa palautetta vastauksesta (vastauksen
oikeellisuudesta). Usein suljettuja tehtivid sisiltdvissd aihioissa etenemisen
edellytykseni on tehtivien oikein suorittaminen — oppija ei siis padse eteenpdin

ennen kuin on suorittanut hyviksytysti edelliset tehtivit.
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Stsalti

Kayttotarkoitus

Avoin tehtdvi sen sijaan edellyttid usein oppijan omaa pohdintaaja mahdollisesti
my0s annetun tiedon soveltamista. Avoimeen tehtivddn on yleensid olemassa
useita oikeita vastauksia ja tdstd johtuen avoimia tehtivid sisdltdvissd
oppimisaihioissa ei vastauksesta useinkaan saa palautetta. Joissakin aihioissa
on kaytossa ‘mallivastaus’ -toiminto, joka paljastuu oppijalle sen jilkeen, kun
hin on oman vastauksensa syottinyt. Opettajan on hyvi ohjata oppilaita
mallivastausten hyodyntimiseen omassa oppimisessaan ja ne kannattaa
huomioida jo siind vaiheessa kun kokonaisuuksia suunnittelee. Oppijaa voi
esimerkiksi ohjata oman vastauksen ja mallivastauksen vertailuun, oman
vastauksensa perusteluun seki kyseenalaistamiseen. Osa aihioista sisilsi sekd
avoimia ettd suljettuja tehtdvid, nimd muodostivat tehtdvityyppien kolmannen

luokan.

Athion sisillén osalta tarkasteltiin kunkin aihion aihealue ja linkitettiin se
perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden tavoitteisiin ja sisaltéihin.
Kustakin oppiaineesta on luotu yhteenveto sen osalta kuinka laajasti aihiot
kattavat OPS:n sisillét. Osa aihioista saattol olla sellaisia, joita ei sellaisenaan
16ytynyt opetussuunnitelman perusteista vaan saattoi olla yksittiinen aiheeseen
syvemmille menevd osuus tai liittyd suoraan johonkin oppikirjasarjan

osuuteen.

Reaaliaineisiin liittyvit oppimisaihiot luokiteltiin kolmeen luokkaan niiden
kayttotarkoituksen mukaan: opetus, harjoittelu ja pobdinta. Opetuksella tissd
tarkoitetaan aihion sisiltimdd aiheeseen liittyvdd informaatiota, joka pyrkii
lisaidmain oppijan ymmirrysti ja tietoa suhteessa kisiteltdviin ilmioon. Aihion
sisaltimd informaatio voi olla missd tahansa muodossa: esimerkiksi tekstii,
kuvia, kaavioita, karttoja, videoita, animaatioita, danté tai linkkeja. Harjoittelu-
luokkaan kuuluivat aihiot, joiden tarkoituksena oli opitun testaaminen ja
taitojen harjoittelu. Pelkkddn harjoittelu -luokkaan luokitellut aihiot sisdlsivit
usein suljettuja tehtdvid ja niiden suorittaminen edellytti tiedon muistamista
— el vilttdimattd ilmién ymmirrystd. Kolmas aihion kayttétarkoitus-luokka
oli pohdinta. Tahin luokkaan sijoitettujen aihioihin sisiltyi tehtdvid, jotka
edellyttivit oppijan omakohtaista pohdintaa jotka oli usein toteutettu avoimilla
kysymyksilld. Kdytinndssa useisiin aihioihin sisiltyi useampia opetuksellisia

kayttotarkoituksia.
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Tiedon lnonne

Parityoskentely

Ymparisto- ja

luonnontieto

Viimeinen reaaliaineisiin liittyvien aihioiden luokitusperuste liittyi sithen, miten
tietoa kussakin aihiossa kasitelldan. Tétd varten luotiin kolme luokkaa tiedon
kasittelyn luonteelle: fedon toistaminen, tiedon tuottaminen ja tiedon soveltaminen.
Tiedon toistamisella tarkoitetaan tissi sitd, ettd athiossa itsessddn tai oppikirjassa
esitetty tieto siirretddn sellaisenaan vastauksena aihion kysymykseen. Tiedon
tuottaminen tarkoittaa yksinkertaisimmillaan sitd, ettd oppija itse tuottaa tietoa,
joko vastaamalla kirjallisesti kysymykseen tai etsimilld ja yhdistelemalld sitd
eri tietoldhteistd. Luokittelussa kuitenkin erotettiin tiedon siirtiminen tiedon
tuottamisesta siini, ettd tiedon tuottamisessa on mukana myOs oppijan omaa
ajattelua. Tiedon soveltaminen -luokkaan sisiltyivit aihiot, joiden tehtavistd
osa tai tehtdvit kokonaisuudessaan edellyttivit annettujen tietojen soveltamista
ja ymmarrystd. Tamé saattoi ilmentyd esimerkiksi tehtdvind tai tdydentdvinid
kysymyksid, jotka ohjasivat oppijaa pohtimaan ilmiotd jokapiiviisen elimin

nikokulmasta. Kdytinnéssd monet aihioista kuuluivat useaan luokkaan.

Edellisten luokitusten lisiksi, kartoitettiin aihioista myos parityoskentelyn
mahdollisuus. Pienessi osassa aihioita, tehtdvissd kehotettiin oppijaa miettimédin
asiaa parinsa kanssa tai vaihtoehtoisesti aihioon saattoi sisiltya oppimispeli, jota
pystyi halutessaan pelaamaan pareittain. Parityoskentelyn mahdollisuudesta on
lisatty merkintd liitteend oleviin taulukoihin. Huomioitavaa on, ettd monet
muutkin aihiot soveltuvat sellaisinaan parityoskentelyyn, timin selvityksen
liitteessd on nostettu esiin ainoastaan ne athiot, joissa erikseen oli mainittu

parityoskentelyn mahdollisuudesta.

Tarkastelussa oli mukana Sanoma Pro:n Opit aihioista vuosiluokkien 3. - 4.
ymparisto- ja luonnontietoon kuuluvia aihioita 21 kappaletta ja Schildtsin
ruotsinkielisid vastaavia kaksi kappaletta. Sisalloissd painottuivat karttataidot,
oma kotiseutu osana Suomea sekd Pohjoismaat. Naissd aihioissa ei kisitelty
mm. ympariston aineisiin ja ilmiéihin eikd ihmisen terveyteen ja turvallisuuteen
liittyvid OPS:n sisdltéalueita. Tehtavityypeiltddn suurin osa aihioista oli suljettuja
tehtdvid sisdltdvid — ainoastaan kaksi aihioista sisélsi avoimia tehtivid. Valtaosa
aihioista oli luotu joko opetusta tai harjoittelua ja taitojen testausta varten, joissa
annettua tietoa oli tarkoitus toistaa. Ainoastaan yhdessd aihiossa oli mukana
pohdintaa vaativa tehtivi ja neljissid aihiossa oli mukana tehtdvi, joissa tietoa

tuli myGs osata soveltaa.
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Biologia

Maantzeto

Biologiaan liittyvid vuosiluokkien 5. - 6. aihioita oli tarkasteltavana yhteensa 27,
joista 11 oli Sanoma Pro:n ja 16 Schildtsin. Aihiot kattoivat OPS:n keskeisimmit
osa-alueet elididen ja elinympiristdjen sekd ihmisen rakenteen, elintoimintojen
ja kasvun osalta. Tehtavityypeiltddn Schildtsin aihiot olivat valtaosin avoimia
tai sisilsivat tehtdvisarjoja, joissa oli sekd avoimia ettd suljettuja tehtdvia.
Sanoma Pro:n aihioissa puolestaan suurin osa edusti suljettuja tehtivatyyppeja,
vaikkakin osassa tehtdvid oli mukana my6s avoimia tehtdvid. Suurin osa aihiosta
oli luotu tiedon vilittimistd ja opetusta sekd harjoittelua ja taitojen testausta
varten. Silti osassa aihioita opetus-osuuksiin saattoi sisiltyd pohdintatehtavia.
Esimerkiksi aihiossa ”Luurangon tehtdvit” esiteltiin animaatioiden avulla
erilaiset niveltyypit. Esittelyn oheen oli liitetty oppijan pohdintaa edellyttivi
kysymys: “Missd kohtaa vartaloasi on minkikin tyyppinen nivel?”. Viidessd
Sanoma Pro:n aihiossa edellytettiin ilmiéon liittyvan tiedon soveltamista edelld
kuvatun esimerkin kaltaisesti. Schildtsin aihioissa tuli yhtd aihiota lukuun
ottamatta jokaisessa tuottaa tai soveltaa ilmioon liittyvad tietoa ja valtaosassa
tehtivid edellytettiin oppijan omaa pohdintaa. Kahdessa Sanoma Pro:n aihiossa

oli maininta parityoskentelyn mahdollisuudesta.

Tarkastelussa oli 5. - 6. vuosiluokkien maantiedon aihioiden osalta 12 Sanoma
Pro:n aihiota ja 16 Schildtsin aihiota. Sanoma Pro:n aihioista viisi kasittivat
ainoastaan eri kaupunkien karttoja ja niihin ei sisiltynyt lainkaan tehtdvia.
Niitd opettaja voi toki itse kayttdd hyvikseen ja soveltaa niihin sopivia tehtavia.
Luokittelussa niita ei kuitenkaan huomioitu itsendisind avoimina ja soveltamista
vaativina aihioina, koska sellaisenaan ne eivit sitd ole. Muilta osin Sanoma
Pro:n aihioiden sisdllot keskittyivat Euroopan karttaan sekd maapallon ilmasto-
oloihin. Sisillét ndin ollen mukailivat OPS:n sisaltéja. Nama aihiot sisdlsivit
kaikki vain suljettuja tehtivia, eivitka edellyttineet pohdintaa. Suljettuja tehtavid
olivat esimerkiksi ristikkotehtavi tai karttatehtiva, johon tuli nimetd Euroopan
joet. Pituus- ja leveyspiireja kasittelevissd aihiossa tuli annettua tietoa osata
soveltaa ja kiyttdd kiytinnossd. Kahdessa Sanoma Pro:n aihiossa oli maininta
parityoskentelyn mahdollisuudesta. Schildtsin aihioiden sisilléllinen kirjo oli
laajempi ja se ulottui osittain myos OPS:n ulkopuolelle, keskittyen esimerkiksi
Aasiaan tai Australian eldimist66n. Suurin osa Schildtsin aihioista sisélsi joko
pelkistidn avoimia tai sekd avoimia ettd suljettuja tehtdvid. Lihes kaikissa
Schildtsin aihioissa edellytettiin oppijan pohdintaa sekid tiedon tuottamista ja

soveltamista.

16



Fysiikka

Kewnzia

Historia

Matematiikka

Vuosiluokkien 5. - 6. fysiikkaan kuuluvia aihioita oli mukana tarkastelussa
yhteensd 19. Kummankin oppimisaihiotuottajan sisdllét noudattivat OPS:n
keskeisimpid aihealueita: energian ja sdhkoén tuottoa sekd esimerkiksi
aurinkokunnan rakennetta. Eri ilmididen havainnollistamisessa aihioissa oli
kaytossd runsaasti yksinkertaisia animaatioita ja interaktiivisia tehtdvid, joissa
oppijaitse padsee kokeilemaan esimerkiksi pintamateriaalin vaikutusta kappaleen
litkkeeseen ja kitkaan. Noin puolet aihioista sisilsivit avoimia tehtiviid, joissa
edellytettiin oppijan pohdintaa ja taas toisaalta puolet aihioista sisdlsivit atheen

opetukseen tarkoitettua tietoa, jota tuli suljettuihin tehtdviin vastatessa toistaa.

Vuosiluokkien 5. - 6. kemian opiskeluun liittyvid aihioita oli mukana tarkastelussa
yhteensa 18. Kummankin oppimisaihiotuottajan sisillot noudattivat OPS:n
keskeisimpid aihealueita, mutta Sanoma Pro:n sisillét hieman suppeammin kuin
Schildtsin. Schildtsin aihioiden sisdltéihin oli otettu mukaan my6s laajemmin
aihepiireji, joita ei sellaisenaan ole OPS:iin kirjattu kuten aineen happamuus tai
atomien ja molekyylien rakenne. Kummankaan oppimisaihiotuottajan sisilloissi
ei ole mukana OPS:ssa mainittuja athepiirejd vaikuttavista aineista paihteissd
ja huumaavissa aineissa sekd niiden kdyton haittoja. Schildtsin aihioissa yhtd
lukuun ottamatta tehtivit olivat avoimia ja edellyttivit pohdintaa tai tiedon

soveltamista.

Tarkastelussa oli mukana yhteensi 44 vuosiluokkien 5. - 6. historian
oppimisaihiota. Aihioista 24 oli Sanoma Pro:n ja 20 Schildtsin. Sisilloiltdan
Sanoma Pro:n aihiot painottuivat voimakkaasti muinaiseen Egyptiin,
Antiikin Kreikkaan seki Rooman valtakuntaan. Sen sijaan Schildtsin aihiot
kattoivat laajemmin OPS:n tavoitteet ja sisdllét. Historiaan liittyvien aihioiden
osalta Schildtsin ja Sanoma Pro:n aihiot poikkesivat pedagogisesti toisistaan
merkittdvasti. Sanoma Pro:n aihioissa yhta poikkeusta lukuun ottamatta kaikissa
aihioissa tehtivit olivat suljettuja ja tiedon pelkkdd toistamista edellyttivid
tehtivid, kuten ristikoita, aukkotehtivid ja sanaruudukoita. Schildtsin aihiot taas
sisalsivat lihes kaikki avoimia tehtdvia ja ohjasivat oppijaa pohtimaan historian

ilmiditd nykyajan ihmisen nidkékulmasta.

1.5.2 Matematiikan oppimisaihiot
Tidssd selvityksessd matematitkan oppimisaihioiden osalta ei toteutettu yhta
laajaa luokittelua kuin reaaliaineiden oppimisaihioissa. Matematiikan luonteen

mukaisesti samankaltaista tehtdvityyppien jakoa on mahdotonta tehda. Sen sijaan
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pyrittiin luomaan yleiskuva tarjolla olevista matematiikan oppimisaihioista ja
haluttiin nostaa esiin muutamia aihioesimerkkejd, jotka toimivat ihanteellisesti
matemaattisen ilmion havainnollistajana ja omalta osaltaan edistivit oppijan
matemaattisen tajun kehittymistéd ja atheeseen liittyvad ymmarrystd. Erityisesti
pyrittiin 16ytimain sellaisia aihioesimerkkeja, joissa aithioiden (ja teknologian)
avulla tyoskennellessd saadaan oppimisprosessiin jokin lisdarvo esimerkiksi
aitheen havainnollistamiseen ja konkretisointiin; jokin kokemus, mitd
tavallinen oppikirjatehtavi ei vilttimittd pystyisi oppijalle valittimaan. Tamin
tarkoituksena ei kuitenkaan ole viheksyd drill-tyyppisten harjoitusaihioiden
merkitystd matematiikan opiskelussa. Oppiaineen luonteeseen liittyy kiintedsti
myOs tietoa toistava ja harjoitteluun perustuva oppiminen. Mekaanisten
peruslaskutoimitusten osalta perinteiseen kirjatyoskentelyyn verrattaessa
aihioiden tuoma lisdarvo oppimisprosessiin on yksinkertaisimmillaan se, ettd

oppija saa vilittémisti palautetta suorituksestaan.

Sanoma Pro:n matematiikan oppimisaihioista tarkasteltiin vuosiluokille 3.
- 6. suunnattuja aihioita. Aihiot kattoivat kullekin vuosiluokalle kuuluvat
keskeisimmat sisdltalueet. Oppimisaihioissa oli monia matematiikan
oppimispelejd, joita oppilaat voivat pelata parin kanssa. Lisiksi aihioista 16ytyi
suuri midrd mekaanisia laskutehtiviid eri matematiikan osa-alueilta, vastaavia
joita oppikirjatehtivissikin suoritetaan. Osassa aihioita peruslaskutoimitusten
laskemiseen oli lisitty aikaraja tai jokin nopeus-tavoite, jonka avulla oppija voi

arvioida omia taitojaan.

Sanoma Pro:n matematiikan kolmannen luokan sisilloistd jakolaskun kdsitteen
ymmirrykseen tarkoitettu aihio havainnollistaa konkreettisesti sen mitd
jakolaskussa tapahtuu. Oppija pddsee tissa harjoituksessaruokkimaan pingviineji
ja jakamaan kalasaaliita pingviinien ruokakuppeihin. Toinen hyvi esimerkki
kolmannen luokan aihioista on kwuvan piirte, jossa oppija padsee piirtiméin jonkin
kuvan tai kuvion ja saa seurata samalla, miten peilikuva syntyy symmetria-
akselin toiselle puolelle. Neljannen luokan aihioista 16ytyy jakolaskuun liittyva
paattelytehtavd postipaketit. Siind oppijan tulee jakolaskua kdyttien paatelld
eri kappaleiden painoja. Talletukset aihiossa oppija pidsee tarkastelemaan
lukusuoralla desimaalilukuja suurennuslasin avulla. Suurennuslasin avulla
desimaaliluvun kisitettd konkretisoidaan oppijalle, osoittaen desimaalilukujen
sijaitsevan lukusuoralla huolimatta siitd ovatko ne nakyvissid vai eivit. Eri
kulmien ymmarrystd pyritdan lisddmadn apumestari seki kulmiotehdas -aihioissa,

joissa oppija padsee muodostamaan pyydettyjd kulmia.
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Aidinkieli ja

kirjallisuns

Sanoma Pro:n matematiikan viidennen luokan sekaluvut lnkusuoralla aihiossa on
paripeli, jossa konkreettisesti nihdddn erinimisten murtolukujen eteneminen
lukusuorilla. Tété vastaava aihio 16ytyy myos kuudennen luokan aihioista nimelld
Inkeusuorapeli (formmula). Viidennelle luokalle suunnattu kuvamallit ja laventaminen
-aithiossa oppija padsee kokeilemaan mitd murtoluvulle konkreettisesti tapahtuu,
kun murtoluku lavennetaan. Kulman arviointia ja mittaamista aihiossa oppijan tulee
ensin arvioida kulmien suuruuksia ja timin jilkeen hidn saa astelevyn kanssa
mitata tarkan tuloksen. Aihio antaa palautetta arvioinnin onnistumisesta.
Kuudennen luokan aihioista 16ytyy my6s klassinen paattelytehtava Hanoin torni

sekd havainnollisesti esitetty azkavyihykkeet -aihio.

Schildtsin matematiikan aihioista tarkasteltiin niin ikddn vuosiluokille 3.
- 6. tarkoitettuja oppimisaihioita. Nditd oli maiirallisesti vihemmain kuin
Sanoma Pro:n aihioita, mutta jokaisen Schildtsin 3. - 4. luokille tarkoitetun
aihiokokonaisuuden sisille rakentui aina kolme aihiota. Jokaisessa
kokonaisuudessa oli mukana kolme osaa: gpettele, omaksu seka tutkija kokeile (ta reda
pad, anvind seki forska). Schildtsin aihioissa mekaanisten peruslaskutoimitusten
harjoitusten miira oli vihiisempi ja useiden aihioiden tehtdvistd oli pyritty
luomaan luonteeltaan sellaisia, joita ei perinteinen oppikirja sellaisenaan
kykene tarjoamaan. Niin ollen Schildtsin aihiot on tarkoitettu kéytettaviksi

nimenomaan oppikirjatehtavid tdydentdvini harjoituksina.

Luvussa 1.6 luodaan lyhyt katsaus muihin oppimisaihiovarantoihin ja esitelldan
tiiviisti muutamia muita matematiikan oppimisaihioita, jotka ovat vapaasti

saatavilla.

1.5.3 Kieliin liittyvien aihioiden kartoitus

Aidinkielen ja kirjallisuuden aihioiden osalta luotiin tissid kartoituksessa
kokonaiskuva saatavilla olevista aihioista. Aihioiden sisiltimit tehtdvit olivat
pitkalti sisdlloiltddn samantyyppisid kuin kirjasarjojen tehtavikirjoissakin
suoritettavat tehtdvit. Useissa tehtdvissd tuli tdydentdd, yhdistdd tai tunnistaa.
Tieto- ja viestintdtekniikan kiyton suurin lisdarvo useissa tehtavissi on etenkin
alkuopetusvaiheessa kuuntelemisen mahdollisuus. Tehtivi saattaa esimerkiksi
sisaltdd ohjeen, mikd on lukutaidottoman mahdollista kuunnella puheena. Osa
aihioista sisdltdad myGs varsinaisia kuuntelu- ja oikeinkirjoitusharjoituksia, joissa
esimerkiksi kuultu on kirjoitettava nippdimistolld oikein. Toinen merkittivi

etu on palaute vastauksen oikeellisuudesta, jonka oppija saa heti suoritettuaan
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suljetun tehtdvin. Opettajan ja opetuksen kannalta aihioiden suuri miird
mahdollistaa sen, ettd jokaiselle oppijalle on mahdollista 16ytdd taitotasoa

vastaava tehtava.

Sanoma Pro:n ensimmiisen luokan didinkielen ja kirjallisuuden aihiot sisdltavit
1. luokan keskeisid oppisisiltja. Aihioissa on sekd kirjoitus-, kuuntelu-
ettd lukemisharjoituksia. Puolet ensimmiisen luokan aihioista edellyttavit
lukutaitoa. Lukemaan harjoitteleville aihioissa on ensimmaiisen luokan syksya
varten muun muassa kirjaimen ja ddnteen tunnistustehtdvid, alkudinteen
kuuntelutehtivid sekd ddnteen keston erotteluharjoituksia. Kevitlukukaudelle
suunnatuissa aihioissa on runsaasti sanan kirjoitusharjoituksia sekd luetun
ymmairtimistehtivid. Osa Sanoma Promn toiselle luokalle tarkoitetuista
didinkielen ja kirjallisuuden aihioiden tehtévistd soveltuvat hyvin ensimmaiselld
luokalla oleville jo koulun alkaessa lukeville oppilaille. Toiselle luokalle
tarkoitetut aihiot sisiltivit keskeisid toisen luokan didinkielen ja kirjallisuuden
sisaltéjd, kuten yhdyssanat, monikko, vastakohdat, sanaluokat, lauseen rakenne
seka tarinoiden kirjoittamista. Ensimmidisen ja toisen luokan aihioista on timin
selvityksen liitteend yhteenveto (Liite 2, s. 48 - 49), josta on helposti nihtivilld
kunkin aihion sisdlt6 sekd se minka tyyppinen harjoitus on kyseessi: kuuntelu-,

kirjoitus- vai lukemisharjoitus.

Sanoma Pro:n kolmannen ja neljinnen luokan didinkielen ja kirjallisuuden
aihioissa harjoitellaan kielentuntemusta, tekstien avaamista ja kielioppia.
Oppisisillét on jaettu seuraaviin asiakokonaisuuksiin: ddnteet ja kirjaimet,
lauseet, substantiivit, verbit, adjektiivit, pronominit, numeraalit, partikkelit,

tekstin tutkiminen, viestintd ja oma viestiminen.

Vuosiluokkien 5. ja 6. didinkielen ja kirjallisuuden oppimisaihioissa on runsaasti
harjoituksia kielen rakenteista. Tehtivii on sekd avoimia ettd suljettuja:
toisissa tehtdvissd oppija saa vilittoman palautteen suorituksestaan ja toisissa
oppijaa ohjataan omaan kirjalliseen tuottamiseen ja tiedonhakuun. Tehtivit
on suunniteltu padasiassa harjoittelemiseen niin, ettd opeteltava asia on ensin
kasitelty yhteisesti luokan kanssa ja aihiot otetaan kiytto6n vasta timan jalkeen.
Useissa athioissa on kdytossd kuitenkin gpp7 -painike, jonka takaa avautuu aina

opiskeltavaan sisdltoon liittyvaa tietoa.
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Englanti

Yhteenvetoa

AbacoMath

Sanoma Pro:n englannin kielen oppimisaihiokokoelman Net Friends
tarkoituksena on tdydentdd, tehostaa ja ~monipuolistaa perinteisin
oppimateriaalein tapahtuvaa englannin kielen opiskelua. Aihioissa opitaan
keskeistd sanastoa ja kielen perusrakenteita. Sanastoharjoittelu aloitetaan
sanojen merkityksen tunnistamisesta ja asteittain edetidn kohti oman
tekstin tuottamista. Aihiot antavat vilineiti englannin kielen yksilolliseen
harjoitteluun luokkahuoneessa ja sen ulkopuolella. Aihiotyéskentelyssa korostuu
kielenoppimisessa keskeiset kuunteluharjoitukset. Sanastoharjoituksissa oppija
kuulee harjoiteltavat sanat oikein lausuttuna ja nikee samalla niiden oikean
kirjoitusasun. Valtaosa aihioiden tehtdvistd on yhdistimis-, nimeimis- ja

tunnistamistehtéivia sisiltden usein kuunteluharjoituksia.

Tidssda luvussa luotiin katsaus kahden oppimisaihiotuottajan tarjoamiin 1. -
0. -luokille tarkoitettuihin oppimateriaaleihin. Tarkastelusta kivi ilmi, ettd
aihioita on tarjolla hyvin erilaisiin oppimistilanteisiin ja -tarkoituksiin. Lisdksi
havaittiin, ettd yksittdisen athion laajuus voi vaihdella merkittavistikin. Aihio
saattaa suppeimmillaan sisiltdd vain yksittdisen suljetun tehtdvan, esimerkiksi
monivalinta- tai yhdistimistehtdvin. Laajimmillaan aihio saattaa kuitenkin olla
lihes kokonainen oppimiskokonaisuus, johon sisiltyy aiheeseen liittyvia tietoa
tiedonrakentelun pohjaksi monipuolisesti havainnollistettuna, perustietoa
jasentdvid pohdintakysymyksid ja -tehtavii, linkkejd ulkopuolisiin materiaaleihin,
kokonaisuuden ymmarrysta edistivid tietoa ja lihteitd yhdistelevid tehtavid
sekd tdydentdvid oppijan omaan kokemusmaailmaan linkittyvid kysymyksia.
Tdama aihioiden laajuuden vaihtelu edellyttid opetuksen suunnitteluvaiheessa
aihioihin perehtymistd. Eri aihiotyyppien kiyttoon palataan luvussa 3.1 timin

selvityksen lopussa.

1.6 Lyhyt katsaus muihin oppimisaihiovarantoihin

Seuraavassa luodaan lyhyt katsaus muutamiin muihin oppimisaihioita sisédltiviin

sivustoihin:

Virtuaaliset AbacoMath -oppimisaithiot ovat Opetushallituksen tuottamia
vapaasti kaytettivissd olevia matematiikan oppimisaihioita. Aihioton suunniteltu
tukemaan erityistd tukea tarvitsevien oppilaiden matematiikan perustaitojen
oppimista. Aihiot sisdltavit harjoituksia matematiikan peruskisitteisiin liittyen

(mm. lukumadirit, lukujonot, hajotelmat). Aihioita voidaan kuitenkin myos
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Kirjakuja

Labden
Teho-Opetus

Lukil unkas

Moped

Perunakellari

kayttdd osana muuta matematiikan yleis- tai erityisopetusta. AbacoMath -aihiot
l6ytyvit osoitteesta:  http://www.opperi.fi/02_opetusvinkkeja/2201_abaco.
html

Aidinkielen ja kirjallisuuden Kirjakuja -kirjasatjaan kuuluu vapaasti kiytettivissi
olevia luokille 1. - 6. suunnattuja monipuolisia didinkielen oppimisaihioita.

Oppimisaihiot 16ytyvit osoitteesta: http://www.kirjakuja.fi/

Lahden Teho-Opetuksen (http://www.teho-opetus.net/) Kolme iloista
matemaatikkoa on alakoulun matematiitkan opetukseen  tarkoitettu
oppimisaihiokokoelma. Kiytettivissd on runsaasti monipuolisia harjoituksia:
peruslaskutoimituksia, geometriaa, prosenttilaskuja, murtolukuja,
yksikkémuunnoksia, soveltavia tehtivid, ongelmia ja padssilaskuja. Tehtdvid on
kaikentasoisia, jolloin tehtivien avulla opetuksen eriyttiminen on vaivatonta.
Kyseessi oleva oppimisaihiokokoelma on Turun opetustoimen kiytéssa oleva

maksullinen materiaali.

Lukiluukas on Opetushallituksen tuottama oppimisaihiosivusto, joka on
ensisijaisesti suunnattu lukemisen ja kirjoittamisen erityisvaikeuksista kirsiville
oppijoille. Tekstien ohella monissa tehtdvissi on kuuntelumahdollisuus.
Lukiluukas sisdltdd kuusi lukutekstid, joihin liittyy monipuolisia tehtavii.
Lukiluukas  16ytyy  osoitteesta:  http://www03.edu.fi/oppimateriaalit/
lukiluukas/

Moped on monikulttuurisen pedagogiikan sivusto, joka on suunnattu opettajille
ja kouluikiisten lasten vanhemmille. Moped on toiminut Opetushallituksen
tukeman Monikulttuurisen opetuksen virtuaalikoulun julkaisukanavana.
Moped sisiltad my6s tulostettavia tehtdvia sekd oppimisaihioita S2-opetukseen.

Mopedin aihiot 16ytyvit osoitteesta http://www.moped.fi/materiaali/

Perunakellarista 16ytyy yli 300 maksutonta oppimisaihioita eri oppiaineisiin.
Saatavilla on matematiikan, didinkielen, englannin, ranskan, espanjan, historian,
uskonnon sekid luonnontieteiden oppimisaihioita. Luonnontieteet osioon on
koottu ymparistd- ja luonnontiedon, biologian, maantiedon, kemian ja fysiikan
aihioita. Valtaosa aihioista on suunnattu alakouluikiisille oppilaille ja padosin
aihiot sisiltivit suljettuja, harjoitteluun ja tiedon testaukseen tarkoitettuja

tehtivid. Perunakellari 16ytyy osoitteesta: http://www.perunakellari.fi/
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Tubattaituri

Edn.fi

Linkkiapaja

Otavan Tuhattaituri -sarjaan kuuluu vapaasti kiytettivisséd olevia 1. - 6. luokkien
matematiikan oppimisaihioita. Aihiot 16ytyvit osoitteesta http://www.

otavanoppimateriaalit.net/tuhattaituri/

Opetushallituksen tuottamista perusopetuksen verkko-oppimateriaaleista
16ytyy runsaasti aihioita useisiin oppiaineisiin ja aihekokonaisuuksiin. Lista
aihioista 16ytyy osoitteesta:  http://www.edu.fi/verkko_oppimateriaalit/

perusopetus

Oppimateriaalien hakupalvelu Linkkiapaja on Opetushallituksen yllipitima
palvelu, joka on tuotettu helpottamaan kotimaisten e-oppimateriaalien
l6ytimista verkosta. Tietokantaan on koottu wvalikoituja aineistoja ja ne on
luokiteltu muun muassa koulumuodon, oppiaineiden, materiaalin tyypin
ja aihekokonaisuuksien mukaan. Linkkiapaja 16ytyy osoitteesta: http://
linkkiapaja.edu.fi/

1.7 Oppimisaihiot oppimisprosessissa - lyhyt katsaus tutkimuksiin

Kovastainnostuksesta huolimatta oppimisaihioihinliittyvijaniiden tehokkuutta
arvioiva empiirinen tutkimus on jadnyt verrattain kapea-alaiseksi ja vahaiseksi
(Jaakkola & Nurmi, 2008; Kay 2007). Téstd huolimatta luodaan seuraavassa
lyhyt katsaus muutamiin oppimisaihioiden kdyttoon liittyviin empiirisiin

tutkimuksiin.

Kay (2007) raportoi tutkimuksessaan, ettd kaksi kolmesta (N=225) oppilaasta
ilmoitti hy6tyneensd oppimisaihioiden kiytosti. Ne oppilaat, jotka olivat
tottuneet tyoskentelemidin tietokoneilla kokivat useammin hyGtyneensi
oppimisaihioiden kiytostd kuin ne oppilaat, joille tietokoneella tySskentely
oli vieraampaa. Kokemukseen vaikuttivat myos athion ulkoasu seki ohjeiden
selkeys sekd aihesisdltd. Eniten oppilaat arvostivat aihioissa motivaatioon
vaikuttavia, interaktiivisia sekd visuaalisia ominaisuuksia. Sukupuolella ei
ollut vaikutusta oppimisaihioiden kokemiseen. Sen sijaan vanhemmat oppilaat
kokivat oppimisaihiotyGskentelyn positiivisemmin kuin nuoremmat. (Kay,
2007.) Useissa tutkimuksissa, joissa on tutkittu yliopisto-opiskelijoita, on saatu
vastaavia tuloksia, joiden mukaan juuri sellaiset aihiot koettiin hyédyllisimmiksi
opiskelijoiden taholta, joissa oli mukana interaktiivisuutta, pitivat ylld
mielenkiintoa ja joiden ohjeistus oli selked (Cochrane, 2005; Krauss & Ally,
2005; Macdonald ym., 2005).
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McCormickin (2009) tutkimuksen mukaan valtaosa saatavilla olevista
oppimisaihioista on drill-tyyppisid harjoitusaihioita. Harjoitusaihiot ovat
yleensi melko yksinkertaisia ja tiedon toistamista vaativia jotka soveltuvat
parhaiten mekanististen tietojen ja taitojen harjaannuttamiseen tarkkaan
rajatulla  sisaltdalueella. Tdmiankaltaisten aihioiden mahdollisuudet edistda
ilmion syvempidd ymmarrystd ovat rajalliset, koska oppija ei tillin aktiivisesti
rakenna annetusta tiedosta itselleen merkitystd. (McCormick, 2009.) Ilomien
ym. tulosten (2006) mukaan oppimisaihion on oltava riittivin avoin erilaisten
pedagogisten mallien toteuttamiselle. Liian kapea-alaiset harjoitusaihiot
edistavit sellaisenaan kdytettynd pelkkad tiedon siirtoa ja eivit auta viemain
opetustilanteita kohti oppijakeskeisempia pedagogiikkaa. (Ilomaki ym., 20006.)
Jaakkolan ja Nurmen (2008) tutkimuksen perusteella voidaan todeta, ettd
oppimisaihioiden kaytto ei takaa hyvid oppimistuloksia. Heiddn tutkimuksessaan
mekanistisia oppimistaitoja vaativassa kontekstissa osoittautuivat perinteiset
kynid ja paperi -menetelmit oppimistulosten kannalta tehokkaammaksi kuin

tiedon siirtoa korostavat harjoitusaihiot.

Salminen (2008) tutki opettajien kokemuksia oppimisaihioiden  kaytostd
omassa opetuksessaan. Tulosten mukaan opettajien mielestd suurin etu
opetusty6lle aiheutui aihioiden myotd siitd, ettd opettajat kokivat oppilaiden
olevan motivoituneita tyoskentelyyn monipuolistuneiden tyStapojen myota.
Lisiksi opettajat kokivat positiivisena sen, ettd aihioiden ollessa hyvii, el
tunneille tarvinnut valmistaa lisimateriaalia. Kuitenkin, vaikka aihiotyoskentely
parhaimmillaan helpotti opettajien tyoti, aihioithin perehtyminen etukiteen vei

runsaasti aikaa. (Salminen, 2008.)
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2 Virtuaalinen oppimisympadristd — alusta aihioiden k&yttdéon

Verkko-opetusta tapahtuu tind paivina kaikilla kouluasteilla niin esiopetuksessa kuin
yliopistossakin. Enia ei ole syyta kysya mihin oppiaineisiin ja sisiltoihin verkko-opetus
soveltuu — vaan miten voisin verkkoa hy6dyntidd omassa opetuksessani. Teknologia
kuitenkin aina muuttaa oppimistapahtuman luonnetta (Karevaara, 2008), timin
vuoksi opettajalta vaaditaankin teknologian ymmirrysti ja tietoa, jotta hin pystyy
hyodyntimain opetuksessaan niitd kaikkia verkko-opetuksen suomia mahdollisuuksia.
Seki tietoa ettd harjoitusta tarvitaan, jotta voidaan lahted muuttamaan oppimisymparist6ja
entistd enemmin verkkoa hyodyntiviksi. Opettajat tarvitsevat aikaa, jotta he pystyvit
omaksumaan teknologiaa hyodyntivissi oppimisympiristOssd tarvittavia tietoja ja

taitoja sekd omaavat rohkeutta lihted kokeilemaan. (Kaminski, 2005.)

Monet uudet verkkoteknologiat yhdistavit opetuksen, opiskelun ja yhteisollisen
tiedonrakentelun. Joissain yhteyksissd on ajateltu timan merkitsevin opettajan roolin
heikkenemistd. Todellisuudessa tima kuitenkin merkitsee sitd, ettd opiskelu ja opetus
muuttavat muotoaan. Yhteisollinen tiedonrakentelu ei koskaan lihde liikkeelle tyhjasta
— opettajan on rajattava aihe, valittava soveltuvat lihdemateriaalit sekd suunniteltava

opiskeluprosessi ja ohjattava oppilaita prosessin edetessa. (Karevaara, 2008.)

2.1 Moodle: mahdollisuudet opetus- ja oppimisprosessissa
Moodle on virtuaalinen oppimisymparistd — oppimisalusta, jonka lihtokohtana
on yhteisollisen tiedonrakentelun kautta tapahtuva oppiminen. Moodlen
tyokalujen avulla opettaja pystyy rakentamaan ohjaavat puitteet oppijoiden
oppimispoluille. Opettaja pystyy tarjoamaan oppijoille materiaalia eri muodoissa
(videoita, ddntd, animaatioita, simulaatioita, kuvia, tekstitiedostoja, linkkejd),
kommunikoimaan oppijoiden kanssa reaaliaikaisesti sekd seuraamaan jokaisen
oppijan oppimisprosessien edistymistd, suorituksia ja antamaan palautetta

(Martin-Blas & Serrano-Fernandez, 2009).

Moodlen etuja ovat esimerkiksi aktiviteettien ja tyokalujen suuri maarid (Bower
& Wittmann, 2009). Tillad tarkoitetaan sitd, ettd Moodlea on mahdollista
hyodyntda monella eri tavalla. Opettaja voi luoda alustalle tarpeen mukaan
keskustelualueita, chat-keskusteluja lyhyempia viesteja varten, jakaa tiedotuksia,
jarjestad kyselyité ja d4dnestyksid, luoda sanastoja, tehtavien palautus -osioita seki

jakaa linkkeja, kuvia ja muuta materiaalia (Karevaara, 2008).
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Moodle on saavutettavissa helposti, milld tahansa laitteella, jossa on kiytettdvissa
internetyhteys. Se antaa tyévilineet suuremman opetuskokonaisuuden rakenteen
suunnitteluun. Moodle mahdollistaa yhteiséllisenja vuorovaikutteisen oppimisen
sekd ryhmissd tyoskentelyn ja tarjoaa niin ollen oppijoille mahdollisuuden
kurkistaa toistensa ajatteluun ja kisityksiin. Moodlen avulla opetusta pystyy
katevisti eriyttdmadn, kun alustalle luodaan vaihtoehtoisia oppimispolkuja.
Opettajan tehtivdi on ohjata jokainen oppija l6ytimidn itselleen sopivin
polku. Pidempikestoisissa opetuskokonaisuuksissa Moodle sitouttaa oppijoita
aiheeseen — oppijoiden on mahdollista seurata omaa edistymistdan prosessissa.
Oppijakeskeinen ja aktiivinen oppiminen ovat toiminnan keskiossi. Oppijoiden
itseohjautuvuus lisidntyy, kun he kokemuksen my6ta tottuvat tyoskenteleméin
oppimisalustalle rakennettuja oppimispolkuja pitkin. Opettajan on mahdollista
kayttdd uudelleen kerran luotuja opetuskokonaisuuksia ja niiden muokkaus on
vaivatonta. Lisdksi opettajat voivat kollegoidensa kanssa yhteistyOssa rakentaa
kokonaisuuksia, joita jaetaan kaikkien halukkaiden kayttoon. (Bower &

Wittmann, 2009.)

2.2 Moodle: haasteet opetus- ja oppimisprosessissa

Moodlen olemassaolo yksinddn ei riitd takaamaan sité, ettd oppimisprosesseissa
on lisna nykyisid oppimiskasityksid vastaava tietokisitys. Tama vaatii opettajalta
suunnittelutyotd, perusteltujen valintojen tekemistd ja jatkuvaa oppijoiden

ohjaamista.

Mikidli Moodlea kiytetadn liian harvoin, tai jos sen mahdollistama
oppimiskulttuuri on oppijoille vield vieras, saattaa oppijoista tuntua vaikealta
omien ajatusten ja tietojen jakaminen yhteisesti luettavaksi. Oppijat eivit
valttamittd kykene sitoutumaan oppimisprosessiin, mikali heille valittyy viesti
siitd, ettd oppimisalustan kiytt6 vaatii paljon ponnisteluja tai etté sithen liittyy
suuri tyo, jonka on valmistuttava nopealla aikataululla. Téssd opettajalla on
ratkaiseva rooli: Milld tavalla opettaja esittelee ja perustelee oppimisymparistén

oppijjoille.

Moodlen kiytto edellyttdd laitteiden olemassaoloa sekd internetyhteyden.
Teknologian kdytto asettaa omat haasteensa opettajalle tietojen ja taitojen
suhteen. Opettajan on oltava tietoinen Moodlen suomista mahdollisuuksista ja
tyokalujen toiminnasta sekd tarvittaessa opettajan on oltava valmis hankkimaan

lisdtietoa ja koulutusta. (Bower & Wittmann, 2009.) Vaikka Moodlen ty6kalujen

27



méird on suuri, on kuitenkin joidenkin ominaisuuksien kuten yhteiséllisen

jakamisen tyokalujen, kohdalla vield jonkin verran kehitettivaa.

Suurin haaste tieto- ja viestintitekniikan opetuskdytdssi on valmistelutyon
laajuus, joka opettajan on tehtivd ennen opetusjakson alkamista. Tami ei sindnsa
liity kiintedsti oppimisalustan kdytto6n, vaan kaikkinensa koko kokonaisuuden
suunnitteluun. Alustahan itsessdan on vain viline, jonne kokonaisuuden runko
kootaan, ja johon oppijat tulevat tekeméin sen suurimman tyon. Alusta toimii
koko opetusryhmin kohtaamispaikkana niin kauan kuin opetuskokonaisuus on

kaynniss.
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3 Oppimisaihiot ja virtuaalinen oppimisympdristd oppimisprosessissa

Timin selvityksen luvussa 1.5 luotiin katsaus kahden oppimisaihiotuottajan
tarjoamiin materiaaleihin. Tarkastelusta kavi ilmi, ettd aihioita on tarjolla hyvin
erilaisiin oppimistilanteisiin ja -tarkoituksiin ja ne voivat palvella hyvin erityyppisia
oppimistavoitteita. Lisdksi havaittiin, ettd yksittdisen aihion laajuus voi vaihdella

merkittavastikin.

3.1 Eri aihiotyyppien soveltuminen erilaisiin oppimisprosesseihin
Jokaiselle aihiolle ja aihiotyypille on opetuksessa oma paikkansa, mutta
silloin kun pyritddn lisidmdin oppijan ymmarrysta kasiteltivind olevasta
aiheesta ja ilmiostd, ei ole yhdentekevdd minkilaisia aihioita kiytetidn ja
missd oppimisprosessin vaiheissa. Reaaliaineita koskevassa kartoituksessa
tarkasteltiin aihioita tehtavityyppien, kiyttotarkoituksen ja tiedon kasittelyn
luonteen mukaan. Tdssd selvityksessa tehtivatyyppeja tarkasteltiin karkealla
kahtiajaolla: avoimet ja suljetut tehtavit. On huomattava, ettd kaytinndssi osa
aihioiden tehtdvistd ei kuitenkaan edusta vilttimittd kumpaakaan daripdita,
vaan saattavat osittain kuulua kumpaankin ryhmiin tai vaihtoehtoisesti kahden
aaripaian vilimaastoon. Usein kuitenkin perinteiset oppikirjatehtavit lukeutuvat

nimenomaan suljettuihin tehtaviin.

Suljetut tehtavit ovat luonteeltaan sellaisia, joissa annettuun kysymykseen
on olemassa vain yksi oikea vastaus. Tehtivin suorittamiseksi tietoa usein
toistetaan ja siirretddn annetusta materiaalista sellaisenaan vastaukseksi
tehtiviin. Useinkaan tietoa ei pyritd soveltamaan eiki linkittimdin muihin
yhteyksiin ja tieto niyttdytyy oppijalle muuttumattomana ja kontekstista
riippumattomana. Suljettujen tehtivien etuna on yleensa valittoman palautteen
saannin mahdollisuus vastauksen oikeellisuudesta. Palautteen saannin
mahdollisuudesta johtuen suljettuja tehtavid sisiltivit aihiot soveltuvat
sellaisenaan erinomaisestiitsearviointiin ja taitojen testaukseen. Parhaiten ndihin
soveltuvat mieleenpainamiseen liittyvit tavoitteet, joissa oppijan tulee muistaa
esimerkiksi tiettyyn aiheeseen liittyvia kasitteitd. Oppija voi aihion avulla siis
testata omaa tietimystadn. Palautteen avulla oppijan on helppo vilittomaisti

huomata ne alueet, joissa tarvitaan vield harjoitusta.

Toisaalta suljettuja tehtivia sisdltavat oppimisaihiot voidaan liittdd osaksi

suurempaa kokonaisuutta, esimerkiksi aiheeseen virittdytymiseen  tai
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lisitehtdviksi. Kokonaisuuteen opettaja voi itse rakentaa harjoituksia ja
keskusteluja, joiden tarkoituksena on ymmairryksen lisidminen ja kisitellyn
ilmioén pohdinta laajemmin. Lyhyitd suljettuja tehtdvid sisiltdvia aihioita, joissa
tulee nimetd esimerkiksi kasitteitd, voidaan kayttdd hyvin myo6s esimerkiksi
harjoituksissa, joissa tiedonhaku on keskeisimpina tavoitteena. Oppijat lihtevat
suljetun tehtdvin pohjalta etsimddn vastauksia kysymyksiin esimerkiksi
internetistd tai opettaja voi halutessaan rajata tiedonhaun aluetta vain joihinkin
yksittdisiin materiaaleihin tai tietokantoihin. Tehtdvin suorittamisen jilkeen
oppijat voivat opettajan ohjaamina kiydd keskustelua siitd miten tiedonhaku
eteni ja oppijat voivat vertailla I6ytdimiddn tietolihteitd. Itse aihesisdltéon
liittyvia tyoskentelyi voidaan jatkaa esimerkiksiloytyneiden hyvien materiaalien

pohjalta.

Avoimia tehtdvid sisdltavdt aihiot pyrkivit lisidméddn oppijan ymmarrysta
kasiteltdvasta ilmiostd. Usein ne rohkaisevat pohtimaan ja kyseenalaistamaan.
Avoimet tehtdvit soveltuvat oppimisprosessin kaikkiin vaiheisiin. Avointen
kysymysten kautta opettaja voi selvittdd oppijoiden ennakkotiedot kasiteltdviin
1lmi6on liittyen, niiden avulla voidaan syventdd aiheeseen liittyvin perustiedon
ymmarrystd tai linkittdd ilmi6é arkielimién tilanteisiin. Niiden avulla voidaan

oppijoita ohjata oman oppimisensa ja ymmarryksensa tarkasteluun.

Avointen tehtdvien ja kysymysten tarkoituksenmukainen kiytt6 ei kuitenkaan
valttaimittd ole ongelmatonta. Niiden kaytto edellyttda taitoa niin kysymyksen
muotoilijalta kuin vastaajaltakin. Opettajan tulee osata valita tai laatia sellainen
kysymys, johon oppijan taidot riittivit ja joka omalta osaltaan johdattaa
ymmirrystd tarkoituksenmukaiseen suuntaan. Taminkaltaiseen tyoskentelyyn
tutustuttaessa, toiset oppijat saattavat tarvita enemmadn ohjausta tal pienid
johdattelevia vihjeitd tyoskentelyn edetessd. Avointen kysymysten yksi haaste
opettajan kannalta on my6s arviointi. Mikéli opettaja kéyttdd oppimisprosessin
aikana syntyneitd tuotoksia mukana oppilasarvioinnissa, hinelld tulee olla

valmius myGs avointen tehtdvien objektiiviseen arviointiin.

Saatavilla olevien oppimisaihioiden kirjo on wvaltava. Aihioiden sisilté ja
niiden laajuus vaihtelevat niin ettd suppeimmillaan aihio saattaa sisiltid vain
yksittdisen suljetun tehtdvin, mutta laajimmillaan aihio saattaa olla kokonainen
oppimiskokonaisuus, johon sisiltyy aiheeseen liittyvdid tietoa, perustietoa

jasentdvid pohdintakysymyksid ja -tehtavii, linkkejd ulkopuolisiin materiaaleihin,
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kokonaisuuden ymmairrysta edistivid yhdistelevid tehtdvid sekd tdydentavid
oppijan omaan kokemusmaailmaan linkittyvid kysymyksid. Perinteisten
oppimateriaalien ja virtuaalisten oppimisaihioiden merkittivin ero on juuri
niiden kattavuudessa. Opettaja voi halutessaan tukeutua pelkkidin oppikirjaan ja
sithen liittyviin lisimateriaaleihin, aihioiden kohdalla ndin kuitenkaan harvoin
on. Aihiot vaativat rinnalleen lihes poikkeuksetta kokonaisuuden suunnittelun,
joka luodaan juuri kyseiselle oppilasjoukolle kyseiseni ajankohtana. Laajemmat
valmiit aihiokokonaisuudet saattavat tuntua houkuttelevilta, koska ne
ndyttaytyvit opetuksen suunnittelijalle valmiina paketteina. Todellisuudessa
suurikokoinen aihio on kuitenkin usein rakennettu niin, etti se suoritetaan
kokonaisuudessaan ja tietyssd jarjestyksessa. Tehtivid ja osioita ei useinkaan ole
numeroitu tai jaoteltu, vaan ne etenevit johdonmukaisesti osiosta toiseen. Tama
estdd opettajaa vaikuttamasta tehtivien suorittamiseen ja suoritusjirjestykseen.
Pienikokoisten aihioiden paloittaisuus mahdollistaa sen, ettd niitd voidaan
yhdistelld ja kayttdd halutussa kokonaisuudessa ja halutussa tarkoituksessa.

Tilloin pedagogisten ratkaisujen ja valintojen vapaus jad opettajalle.

3.2 Opetuksen suunnittelu ja toteutus virtuaalista oppimisalustaa hyédyntien

Oppimisaihioiden paloittaisuus ja runsas midrd sisiltavit riskin siitd, ettd
niitd ei tarpeeksi johdonmukaisesti kytketd opiskeltavaan kokonaisuuteen.
Pahimmillaan aihioiden kaytto saattaa johtaa sithen, ettd teknologiaa kiytetiin
vain itsensd vuoksi, valitaan sattumanvaraisesti aiheeseen l6yhasti linkittyvid
aihioita ja oppilaiden ty6skentelyd luonnehtii tehtivien suorittaminen toinen
toisensa perddn ilman vuorovaikutusta, palautetta ja oman oppimisen
tarkastelua. Nidin toimittuna oppijat eivit pyri luomaan yhteyksia eri aihioiden,
materiaalien ja asiayhteyksien vililld, vaikka ne samaa aihepiirid kisittelisivatkin.
Vaikka on tavallaan perusteltua, ettd virtuaalisia oppimisaihioita kdytetdan
tuomaan piristivid vaihtelua perinteisen oppimateriaalityoskentelyn lomaan,
on kuitenkin huomattava, ettd virtuaalinen maailma oppimisymparistonid luo
uudenlaiset mahdollisuudet ja puitteet dynaamista oppimiskasitysta tukevaan

tyoskentelyyn.

Alustan kayttd opetuskokonaisuuksien toteutuksissa parhaimmillaan edistda
tarkoituksenmukaista opetuksen suunnittelutyoti sekd ehkiisee tiedon
ndyttdytymistd oppijoille pirstaleisina palasina. On huomioitava, ettd opettaja

toteuttaa opetuksensa suunnittelutyotd riippumatta siitd, mitd vilineitd ja
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materiaaleja opetuksessa ja oppimisprosessissa kaytetdan. Aihiokokonaisuuden
suunnittelutyd saattaa kuitenkin ndyttdytyd ensikertalaiselle tyoladnd ja
vaivalloisena. Mikali opettaja el omaa kokemusta kokonaisuuden toteuttamisesta
oppimisalustaa hyédyntien, on hinen itse ensin opeteltava monenlaisia taitoja.
Kuitenkin parhaimmillaan kokonaisuuden suunnittelutyé saattaa helpottaa
ja jasentdd oman opetuksen suunnittelua. Suunnitelmassa kokonaisuuden
runko tehdidn nikyviksi myos oppijoille, mikili kokonaisuuteen liittyva
polku julkaistaan kokonaisuudessaan oppimisalustalle jo heti ensimmadiselld

opetuskerralla.

Kiytinnossi kokonaisuuden
suunnittelu oppimisalustaa kayttien
lihtee liikkeelle siitd, ettd opettaja
valitsee ja rajaa kisiteltdvin aiheen seki
miirittdd kokonaisuudelle aikataulun.
Valittu aihe voidaan luonnollisesti
midrittid  opetussuunnitelman  tai
kiytetyn oppikirjan perusteella, vaikka
opetuskokonaisuudessa  ei  kirjaa
tultaisi  kdyttimadnkdin. Opettaja
miirittelee kokonaisuuden tavoitteet
ja  kartoittaa kéytettdvissd olevat
valmiit aihiot ja muut mahdolliset
materiaalit. Suunnittelussa painopiste
siirtyy ~ opetuksen  suunnittelusta
oppijan toiminnan (Oppimisprosessin)
suunnitteluun. Kun opettaja on saanut
kokonaisuuden rungon madiriteltyd,
hin rakentaa oppimisalustalle valmiin
oppimispolun. Halutessaan opettaja
vol julkaista oppimispolun palasia
aina oppitunnin kerrallaan tai hin
vol viedd koko polun nihtaville jo
ensimmaisestd oppitunnista alkaen.

Yleinen ohjeistus sekd yksittdisten

tehtivien ohjeet on hyvi lisitd myos

oppimisalustalle, vaikka ne olisikin Kuva 1. Kokonaisuuden suunnittelu
oppimisalustaa kiyttden



oppitunnilla jo kayty liapi. Oppilaiden idstd ja tietotekniikkaa hyodyntivin
oppimiskokemuksen mairistid riippuen opettaja miarittelee kuinka paljon

itseohjautuvuutta oppijoilta voidaan edellyttaa.

Oppimisalustan kautta opettajan valitsemat aihiot, sekd muut materiaalit,
tuodaan helposti oppilaiden saataville. Oppimispolut on hyvi olla selkeisti
oppilaiden nihtivilld, jotta he pystyvit nikemdin mihin kokonaisuudessa
edetdin ja tarvittaessa oppija voi palata taaksepdin tarkastelemaan omia aiempia
suorituksiaan. Kokonaisuuden hahmottaminen auttaa my6s opettajaa oman
tyonsa pitkédjanteisessd suunnittelussa. Samaa pohjaa voi kéyttda tulevaisuudessa

uudelleen ja sitd on helppo muokata kokemusten sekd tarpeen mukaan.

Mikili  opettajalla el koe tarvetta pitkdkestoisemman kokonaisuuden
suunnitteluun, on oppimisalustalle mahdollista luoda my6s yksittdisid yhden
oppitunnin mittaisia oppimiskokonaisuuksia. Tédll6inkin valittujen aihioiden
ja materiaalien tulee olla tarkoituksenmukaisia ja ei sovi unohtaa, ettd alusta
tarjoaa puitteet monipuolisiin pedagogisiin mahdollisuuksiin, joita aihioiden
rinnalla voidaan kayttdd (yhteisolliset keskustelutyokalut, linkit ulkopuolisiin

materiaaleihin, jne.).

Vuorovaikutusta hyviksikdyttivien tyckalujen mahdollisuudet oppimisalustalla
ovat rajattomat. Yksinkertaisimmillaan opettaja voi esimerkiksi asettaa
keskustelun aloitukseksi aiheeseen liittyvin avoimen kysymyksen, joka edellyttid
pohdintaa, oman kisityksen vertaamista toisten kisitykseen sekd oman ajattelun
kirjallisesti ndkyvaksi tekemisté. Keskustelussa jokaisen oppilaan on kirjoitettava
oma nikemyksensi keskusteluketjuun. Opettaja voi my6s itse olla mukana
kommentoimassa ja keskustelemassa. Tlld tavoin keskusteluun yhtyvit my6s ne
oppilaat, jotka oppitunnilla normaalisti eivit osallistu keskusteluihin. Ty6skentely
ei ole endd yhta sidottua aikaa ja paikkaan: timinkaltainen keskustelutehtivi
voi olla my0s kotitehtdvind. Tama luonnollisesti edellyttdd, ettd oppilailla
on kotona kiytettavissi tietokone tai muu laite, jonka kautta on mahdollista
pédstd internetiin. Oppimisalustan lisdksi kokonaisuudessa voidaan hyodyntia
alustan ulkopuolisia sosiaaliseen mediaan liittyvid tietoldhteitd. Tamankaltaisia
voivat olla esimerkiksi internetin vuorovaikutteiset julkaisujirjestelmit, joissa
osallistujat voivat tuottaa, jakaa ja muokata erilaisia sisaltéja sekd kommentoida
ja keskustella. Sosiaalisen median laajaan vilineistéon kuuluvat esimerkiksi

wikit, blogit, kuvan- videon ja ddnenjakopalvelut seki yhteisolliset kalenterit.
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Moni hyvin alkanut opetuskokeilu on saattanut kariutua siitd syystd, ettd
opettaja ei ole huomioinut sitd, miten tyoskentelyn muutos saattaa vaikuttaa
oppilaisiin. Opettaja on saattanut innostua uudesta vilineestd, kiyttad runsaasti
aikaa kokonaisuuden suunnitteluun ja kidynnistinyt useiden oppituntien
mittaisen kokonaisuuden. Pahimmillaan saattaa kuitenkin kidydd niin, ettd
oppilaat eivit motivoidu tyGskentelyyn, he suorittivat tehtdvat “sieltd mistd
aita on matalin” ja oppiminen on vihidisempidd, kuin mitd se perinteisin
oppimateriaalein toteutettuna olisi ollut. Tieto- ja viestintitekniikkaa
hyodyntivin opetus- ja oppimiskulttuurin sulautuminen luokan kiytinteisiin
ei ole oppilaiden nikékulmasta vilttamitta yksinkertainen. Mikili oppilaat ovat
tottuneet suorittamaan oppikirjatehtaviid, ja eivit ole aikaisemmin osallistuneet
esimerkiksi vuorovaikutteisiin ja keskusteleviin harjoituksiin, he saattavat
kokea haastavana muutoksen, jossa koko oppimiskulttuuri muuttaa muotoaan.
Oppilaasta saattaa tuntua vieraalta kirjoittaa omaa ajatteluaan muiden
nihtaviksi. Toisaalta pelkkiin suljettuihin tehtiviin tottuneet oppilaat saattavat
himmentya siitd, ettd kysymykseen on mahdollista vastata ’oikein’ monella eri
tavalla. Oppilaat tarvitsevatkin runsaasti ohjausta etenkin ensimmdisissé tieto-
ja viestintdtekniikkaa hy6dyntavissid oppimiskokonaisuuksissa. Opettajan tulee

my0s varmistua siité, ettd oppilaat hallitsevat tietotekniset perustaidot.

Athioiden kéytt6on liittyy niin houkutuksia kuin haasteitakin. Kaikkein
keskeisintd on kuitenkin tiedostaa tieto- ja viestintitekniikan mahdollisuudet
ja_hyodyt oppimisprosessille. Vaikka virtuaalisten oppimisaihioiden kaytto
voi toimia piristdvand lisind perinteisten oppimateriaalien rinnalla, olisi hyva
kiinnittdd erityistd huomiota siithen lisdarvoon jonka oppimisaihiot ja laajemmin
virtuaaliset oppimisympiristot ja -alustat voivat tuoda oppimisprosessille.
Parhaimmillaan ne vievit oppimista ja opetusta yhteisolliseen ja itseohjautuvaan
suuntaan, jossa tuetaan oppijoiden metakognition kehittymistd ja tutustutaan
opittaviin ilmi6ihin elimyksellisesti ja vuorovaikutuksellisesti niin, ettd niiden

merkitykset linkittyvit oppijoiden arkieliméan.
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Liite 1
Reaaliaineisiin liittyvé 1 - 6 -luokille tarkoitettujen aihioiden luokittelu
WSOY: Opit sekd Schieldts: Webblabbet

yksinkertaisen kartan

Laadi kartta omasta luokasta laadinta harjoittelu

kartan kaytto,

Kartan kerrokset suljettu karttamerkit opetus, harjoittelu [tiedon toistaminen
kartan kaytto,
Karttamerkkeja suljettu karttamerkit opetus, harjoittelu [tiedon toistaminen

kartan kaytto,
Miké karttamerkki tdméa on? suljettu karttamerkit harjoittelu tiedon toistaminen

kartan kaytto,
Naetkdé maiseman kartasta? suljettu karttamerkit harjoittelu

kartan kaytto,
Erilaisia karttoja suljettu karttamerkit opetus tiedon toistaminen

oma kotiseutu osana

Maakuntien nimikkokasvit suljettu Suomea opetus tiedon toistaminen
oma kotiseutu osana

Maakuntien nimikkolinnut suljettu Suomea opetus tiedon toistaminen
oma kotiseutu osana

Maakuntien nimikkonisakkaat suljettu Suomea opetus tiedon toistaminen
oma kotiseutu osana

Suomen |danien ja maakuntien vaakunat suljettu Suomea opetus tiedon toistaminen

oma kotiseutu osana

Maakuntapalapeli suljettu Suomea harjoittelu tiedon toistaminen
korkeuskartta,
Suomen eri osien

Suomen korkeussuhteet suljettu maisemat opetus tiedon toistaminen
karttamerkit,

Piirretdan ja tutkitaan korkeuskayria suljettu maaston korkeuserot |opetus tiedon toistaminen

Pohjolan karttapalapeli suljettu pohjoismaiden kartta [harjoittelu tiedon toistaminen

pohjoismaiden

Pohjolan kaupunkindkymia suljettu kaupungit harjoittelu tiedon toistaminen
pohjoismaiden
Tauluvarkaiden jaljilla suljettu kaupungit harjoittelu tiedon toistaminen

pohjoismaiden
Pohjolan paakaupunkivisa suljettu paakaupungit opetus, harjoittelu |tiedon toistaminen

pohjoismaiden liput

Pohjolan valtioiden lippuja ja hallitsijoita suljettu ja hallitsijat opetus, harjoittelu |tiedon toistaminen
Yhdeksan valtion ympardima meri suljettu Itdmeren valtiot harjoittelu tiedon toistaminen
Yhdista kasite ja selostus suljettu kertaus harjoittelu tiedon toistaminen
Nimea kasitteet suljettu kertaus harjoittelu tiedon toistaminen

ruoan alkupera:
viljalajit opetus, harjoittelu

kierratys

Mnk 308 - Sad och mera sad

Mnk 312 - Vi sorterar avfall
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Liite 1
Reaaliaineisiin liittyvé 1 - 6 -luokille tarkoitettujen aihioiden luokittelu
WSOY: Opit sekd Schieldts: Webblabbet

Kasvien ja eldinten tunnistaminen |x [suljettu lajien tunnistaminen harjoittelu tiedon toistaminen
Ongi kaloja suljettu kalalajien tunnistaminen  |opetus, harjoittelu tiedon toistaminen
Ravintoketjut ja -verkot suljettu ravintoketjujen ymmarrys |opetus, harjoittelu

Kasvien lisdantyminen X [suljettu itid ja siemenkasvit opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Ihmisen rakenne suljettu ihmisen perusrakenne opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Kokoa Kauko ihmisen perusrakenne tiedon toistaminen

Luurangon tehtavat ihmisen perusrakenne

Verenkierto keskeiset elintoiminnot opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Aistinelimet: silma ja korva keskeiset elintoiminnot

Jokamiehen oikeudet luonnon monimuotoisuus |opetus, harjoittelu

Kotieldinrodut

elintarvikkeiden alkupera

Euroopan joet ja vuoristot suljettu Euroopan kartta opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Euroopan valtiot - karttapeli X [suljettu Euroopan kartta opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Silhuetti - tunnetko karttoja suljettu Euroopan kartta harjoittelu tiedon toistaminen
karttataidot (ei

Pituus- ja leveyspiirit suljettu sellaisenaan OPS:ssa) opetus, harjoittelu

Kasvillisuusvydhykkeet suljettu kasvillisuusvydhykkeet opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Monsuuni-ilmasto suljettu iimasto-olot opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Helsinki - interaktiivinen kartta avoin (ei tehtavia) [karttataidot pohdinta (opettaja ohjaa) |tiedon soveltaminen

Espoo - interaktiivinen kartta avoin (ei tehtavia) [karttataidot pohdinta (opettaja ohjaa) |tiedon soveltaminen

Vantaa - interaktiivinen kartta avoin (ei tehtavia) [karttataidot pohdinta (opettaja ohjaa) |tiedon soveltaminen

Tampere ja Turku - valokuvia

ilmasta avoin (ei tehtavia) [karttataidot pohdinta (opettaja ohjaa) |tiedon soveltaminen

Jyvaskyla ja Joensuu - valokuvia

ilmasta avoin (ei tehtavia) [karttataidot pohdinta (opettaja ohjaa) |tiedon soveltaminen

Valloitusristikko biologiasta ja

maantiedosta X [suljettu kertaus harjoittelu tiedon toistaminen
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WSOY: Opit sekd Schieldts: Webblabbet

Uusiutuvat ja uusiutumattomat

uusiutuvat ja
uusiutumattomat

luonnonvarat luonnonvarat

energian
Energia voi muuttaa muotoansa suljettu muuttuminen
Hoyryturbiini suljettu energian tuotto harjoittelu tiedon toistaminen
Vesivoimala suljettu energian tuotto opetus

aurinkokunnan
Tahtitieteelliset termit suljettu rakenne opetus, harjoittelu tiedon toistaminen
limakeha ja satelliitit suljettu ilmakehan rakenne |opetus, harjoittelu tiedon toistaminen
Vuodenajat vuodenajat
Vuorokaudenajat suljettu vuorokaudenajat

aurinkokunnan
Planeetat rakenne
llma ja ilmakehé suljettu ilmakehan rakenne |harjoittelu tiedon toistaminen
Kuumailmapallo suljettu alkuaineet harjoittelu tiedon toistaminen
Veden ominaisuudet ja
olomuodot suljettu veden olomuodot opetus, harjoittelu tiedon toistaminen
Olomuotosimulaatio veden olomuodot
Valloitusristikko fysiikasta ja
kemiasta suljettu kertaus harjoittelu tiedon toistaminen
Suureita ja mittayksikoita suljettu suureet, mittayksikot |harjoittelu tiedon toistaminen
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WSOY: Opit sekd Schieldts: Webblabbet

Esihistorian aikakaudet suljettu aikakaudet harjoittelu tiedon toistaminen
elinolojen muutokset
Asumisen muuttuminen esihistoriallisilla aikakausilla
viikinkiaika (ei sellaisenaan
Viikingit - lautapeli suljettu OPS:ssa) harjoittelu tiedon toistaminen
Kirkko ja kristinusko - uskontojen vaikutukset
lautapeli suljettu ihmisten eldamaan harjoittelu tiedon toistaminen
luostarit ja koulut (ei
Luostarit ja koulut suljettu sellaisenaan OPS:ssa) harjoittelu tiedon toistaminen
Keskiaikaiset linnat 1 suljettu keskiaika opetus, harjoittelu tiedon toistaminen
merkkihenkil6ita (ei
Merkkihenkildiden nimiristikko suljettu sellaisenaan OPS:ssa) harjoittelu tiedon toistaminen
Aikajana Egyptin historiasta suljettu Muinainen Egypti harjoittelu tiedon toistaminen
Egypti-aiheinen karttatehtava suljettu Muinainen Egypti harjoittelu tiedon toistaminen
Kirjainruutu Egyptin
historiasta suljettu Muinainen Egypti harjoittelu tiedon toistaminen
Farao suljettu Muinainen Egypti harjoittelu tiedon toistaminen
Egyptin uskonto suljettu Muinainen Egypti opetus, harjoittelu tiedon toistaminen
Aikajana Kreikan historiasta suljettu Muinainen Egypti harjoittelu tiedon toistaminen
Karttatehtava Kreikan
historiasta suljettu Muinainen Egypti harjoittelu tiedon toistaminen
Kirjainruudukko Kreikan
historiasta suljettu Antiikin Kreikka harjoittelu tiedon toistaminen
Kreikkalainen mytologia suljettu Antiikin Kreikka opetus, harjoittelu tiedon toistaminen
Ateenan kukoistus suljettu Antiikin Kreikka harjoittelu tiedon toistaminen
Tietokilpailu Kreikan
historiasta suljettu Antiikin Kreikka harjoittelu tiedon toistaminen
Rooman varhaiset vaiheet suljettu Rooman valtakunta harjoittelu tiedon toistaminen
Rooman laajentuminen suljettu Rooman valtakunta harjoittelu tiedon toistaminen
Rooman hallitsijat suljettu Rooman valtakunta harjoittelu tiedon toistaminen
Tietokilpailu Rooman
historiasta suljettu Rooman valtakunta harjoittelu tiedon toistaminen
Karttatehtava keskiajan
historiasta suljettu keskiaika harjoittelu tiedon toistaminen
Tietokilpailu uuden ajan
historiasta suljettu uusi aika harjoittelu tiedon toistaminen
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WSOY: Opit sekd Schieldts: Webblabbet

Bio 537 - Faglars flyttning

Bio 504 - Naturresurserna i
manniskans bruk

muuttolinnut

Bio 512 - Djurens beteende:
Attrapp 2

luonnonvarat

Bio 533 - Fiskpussel

eldinten kayttaytyminen

Bio 542 - Simblasan

kalalajien tunnistaminen

Bio 511 - Djurens beteende: Attrapp|
1

elidlajien sopeutuminen
elinymparistdonsa

Bio 530 - Hur djuren anpassar sig
till vintern

eldinten kayttaytyminen

Bio 527 - Faglars anpassning till
olika levnadsmiljéer

elidlajien sopeutuminen
elinymparistdonsa

Bio 536 - Huggormens ar

elidlajien sopeutuminen
elinymparistdonsa

Bio 541 - Puberteten

elidlajien sopeutuminen
elinymparistdonsa

Bio 545 - Tjaderspel

murrosian muutokset

Bio 543 - Naringskedjan

eldinten kayttaytyminen

Bio 539 - Djurens kroppsvarme

ravintoketju

Bio 534 - Fiskgrupper

elidlajien sopeutuminen
elinymparistdonsa

Bio 516 - Fingeravtryckslaboratoriet|

kalalajien tunnistaminen

opetus, harjoittelu

opetus, harjoittelu

harjoittelu tiedon toistaminen

Bio 510 - Djurens beteende:
Attrapp 3

sormenjalkitutkimus (ei
OPS:ssa)

eldinten kayttaytyminen

opetus, harjoittelu
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Fys 506 - Elektricitet, ledare och
isolatorer

Fys 511 - Blanda vatten med olika
temperatur

Fys 543 - Enkla maskiner

Fys 523 - Friktion

energia ja sahko

mittaaminen: lampétilan
muutos

yksinkertaiset koneet:
vipu, kalteva taso...

luonnon rakenteet: kitka

harjoittelu tieton toistaminen

Fys 546 - Arbete tyd

Fys 514 - Manens faser kuun liikkeet

Fys 509 - Solsystemet (lagstadiet) suljettu aurinkokunnan rakenne |[opetus, harjoittelu  |tiedon toistaminen
peilikuva (ei sellaisenaan

Fys 505 - Bilden i en plan spegel suljettu OPS:ssa) opetus, harjoittelu

Fys 502 - Solen ei tehtavia aurinko opetus (tiedon omaksuminen)

Kem 501 - Arbeta sakert

Kem 502 - Surt, neutralt eller basiskt?,

Kem 510 - Separationsmetoder

Kem 518 - Kemistens arbetsredskap

Kem 524 - Kemiska energikallor

Kem 525 - Kokar en angande
vatska?

Kem 526 - Avfallssortering

Kem 529 - Dricksvatten

Kem 531 - Loésning i vatska

Kem 537 - Molekyler

Kem 538 - Ytspanning

Kem 543 - Rena amnen och
blandningar

Kem 546 - Smalter sockret i krdmen?

Kem 549 - Metaller

suljettu

kemian opiskelu

Ph (ei sellaisenaan
OPS:ssa)

Erotusmenetelmat

kemistin valineet

opetus, harjoittelu

tiedon toistaminen

tiedon toistaminen

energianlahteet

veden ominaisuudet

kierratys

veden ominaisuudet

liuos

molekyylit, atomit

pintajannitys

aine, seos

sulaminen, liukeneminen

metallit

opetus, harjoittelu

opetus, harjoittelu
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Reaaliaineisiin liittyvé 1 - 6 -luokille tarkoitettujen aihioiden luokittelu

WSOY: Opit sekd Schieldts: Webblabbet

His 501 - Lar dig historia!

His 502 - Manniskans utveckling

His 503 - Varggrottan

His 504 - En stenaldersboplats

His 505 - Manniskan blir jordbrukare

His 506 - Skrivkonsten

His 507 - Hur byar, stédder och
samfund uppstod

His 508 - Livet i en medeltida stad

His 509 - Faraos begravning

His 510 - Dagligt liv i Rom

His 511 - Den grekiska varlden

suljettu

Oppiaineen luonne (ei
sellaisenaan OPS:ssa)

ihmisrodun kehitys (ei
sellaisenaan OPS:ssa)

luolaihmisen asutus

kivikauden elama

maanviljelyn synty

kirjoitustaidon
kehittyminen

kaupunkien
muodostuminen

keskiaikainen
kaupunki

Muinainen Egypti harjoittelu

Rooman valtakunta

Antiikin Kreikka opetus, harjoittelu

His 512 - Alexander den store

His 513 - Feodalsamhallet

His 514 - Korstagen

His 515 - Renassansens mastare

His 516 - Upptackisfarderna

His 517 - Solkungen

His 518 - Kolonierna i Amerika

His 519 - Franska revolutionen

His 520 - Franska revolutionens
forlopp

* osa tehtavistd on mahdollista suorittaa parin kanssa.

suljettu

Aleksanteri Suuri opetus, harjoittelu

feodaalinen
yhteiskunta

ristiretket

renessanssi opetus, harjoittelu

l10ytoretket opetus, harjoittelu

aurinkokuningas

siirtomaat

Ranskan
vallankumous

Ranskan
vallankumous
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Geo 510 - Klimatzoner och
vegetationstyper

diagrammien ja

suljettu karttojen tulkinta opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Geo 525 - Risodling

elintarvikkeiden
alkupera ja tuottaminen

Geo 514 - Asiens granser och
biogeografi

ilmansuunnat, Aasian

suljettu rajat opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Geo 505 - Vattnets kretslopp

veden kiertokulku

Geo 513 - Jordklotet och
koordinatsystemet

maapallo ja pituus- ja
suljettu leveyspiirit

opetus, harjoittelu tiedon toistaminen

Geo 524 - Vindens uppkomst

tuulen synty (ei
sellaisenaan OPS:ssa)

Geo 522 - Monsunklimat

elinymparistdjen
monimuotoisuus
maapallolla

Geo 512 - Kartans utformning

kartan laadinta

Geo 509 - Jamforelse mellan
Europas lander, ak 5-6

Euroopan maat

Geo 503 - Arstiderna och ljuset

vuodenajat opetus, harjoittelu

Geo 521 - Oceaniens koralléar

Oseania (ei
sellaisenaan OPS:ssa)

Geo 520 - Asiens befolkningstathet

Aasian asukastiheys (ei
sellaisenaan OPS:ssa)

Geo 511 - Djurens anpassning till

klimatet

elidlajien sopeutuminen
elinymparistdonsa

Geo 506 - Regnets uppkomst

sateen muodostuminen
(ei sellaisenaan
OPS:ssa)

Geo 518 - Australiens speciella djur

Australian elaimet (ei
sellaisenaan OPS:ssa)

Geo 535 - Jamforelse mellan de

Nordiska ldnderna

Pohjoismaat

opetus, harjoittelu
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WSOY: Opit

LU| KI| KU

Kirjainsade kirjaimen tunnistaminen X

Varita kirjainkuva kirjaimen tunnistaminen X
Popsintapeli kirjaimen tunnistaminen X
Alkukirjain alkudénteen kuuleminen X | X
Puhuvat 6tokat &&nteen tunnistaminen X X
Sanelu sanan kuuntelu - kirjoittaminen / tunnistaminen X | X
Pitka vai lyhyt vokaali? &énteen keston erottelu kuullusta X
Mitd sanassa kuuluu? &énteen keston erottelu kuullusta X
Puuttuva kirjain -paripeli pééttely, sanan rakentaminen annetuista vihjeista X [ X
Kirjainreitit pééttely, sanan rakentaminen kirjaimista X [ X
Lopputavu tavuttaminen, kuuntelu, kirjoittaminen / tunnistaminen X| X[ X
Sanapeli paripeli, tavuttaminen, kirjoittaminen X
Turhat tavut sanan lukeminen, luetun ymmértdminen, sanan rakennus X | X
Tavuista sanoja tavujen jérjestely, sanan rakentaminen X [ X
Sanamato L |sanahahmon tunnistaminen X
Luokittele sanoja L |késitteet: sanojen luokittelu, X
Sanasanelu L [sanasanelu X[ X
Tunnetko eldimia? L |sanan kirjoittaminen X | X
Kokoa yhdyssanoja L |sana-sana-kuva -yhdistdmistehtéva, kirjoittaminen X [ X
Kokoa lauseita L |kaksisanaiset lauseet - (subj. predik.), yhdistédmisteht. X

Puuttuva sana L |luetun ymm., aukkotehtdva, oikean sanan valinta X

Jarjesta lauseen sana L |jérjestdmistehtdvd, lauseen sanajérjestys X
Lausevuohi L |luetun ymmartdminen - poista kuulumaton sana X

Totta vai tarua? L |luetun ymmartdminen - lyhyt lause kuvasta X
Salapoliisikoulu L |lauseen tuottaminen, avoin tehtéva X
Lausesanelu L |lauseiden kirjoittaminen kuullusta X | X
Siivotaan siilin kanssa L |kuullun ymmértdminen, késitteet X
Jarjesta kuvat L |luetun ymmartdminen, pieni tarina X
Varitysohjeet L |luetun ymmartdminen, pieni tarina X
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WSOY: Opit

LU| KI[KU

Aakkossiili tunnistaminen: aakkosjérjestys X
Aakkospeli tunnistaminen: aakkosjarjestys X

Pitka vai lyhyt konsonantti E1 |dénteen keston erottelu X

Pitka vai lyhyt vokaali E1 |dénteen keston erottelu X | X
Kuuntele vokaaleja E1 |dénteen kuuleminen ja kirjaimen tunnistus X
Tavuista sanoiksi E1 |tavujen yhdistely sanoiksi X

Tavuta E1 |sanojen tavuttaminen X

Kuinka monta tavua? sanojen tavumadrien laskeminen, nopeus X
YhdyssanasyOppo yhdyssanojen tunnistaminen tekstisté X

Tee yhdyssanoja kuva-sana yhdistely, sananmuodostus ja kirjoittaminen X | X
Yhdyssanapeli kaksinpeli, kuva-sana-arvoituksia X
Monikononginta monikko-muodon tunnistus, nopeus X
Monikkoketju monikko-muodon tuottaminen X
Yleis- vai erisnimi? erisnimi-yleisnimi, tunnistus X
Vastakohdat késitteet: vastakohtien tunnistaminen X
Synonyymit kasitteet: synonyymit, nopeus X
Sanaluokkamyyra sanaluokkien tunnistus X

Kysymys ja vastaus luetun ymmértdminen, kysymyslauseet X

Valitse oikea kysymyssana kysymyssanat X

Etsi sanavalit lauseen sanat ketjussa, sanojen erottaminen, luetun ymm. X

Pisteet paikoilleen lauseen rajat X
Papukaija pulassa korjaa lauseet kuulemasi mukaan X | X]| X
Totta vai tarua? lauseet, luetun ymmartdminen X
Haastattelu kysymyksiin vastaaminen, kirjoittaminen, avoin tehtéva X | X]| X
Riimittele loruja tdydennystehtava, aukot, riimien tunnistaminen X

Kokoa vitsit vitsikysymykset, valitaan sopiva vastaus X
Kertomuskone tarinan rakentaminen kokonaiseksi tdydentdmaélld aukot X

Kirjoita tarina kirjoita tarinalle loppu ja otsikko, avoin tehtdvéa X | X
Tarinapeli kirjoita tarina, jossa kolme kuvaa mukana, avoin tehtdva X
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Oppimisaihiot ovat keskeinen osa tieto- ja
viestintatekniikkaa hyodyntavid opetusta ja oppimista.
Tarjolla olevien oppimisaihioiden kirjo on laaja ja selkeita
kuvauksia ja arviointeja ei aihioista ole juuri saatavilla.
Oppimisaihioiden kidytto opetuksessa edellyttid opettajalta
perehtymista aihioiden sisdltoihin ja soveltuvuuteen.

Tahin haasteeseen pyritdin tissa selvityksessd antamaan
tyokaluja ja selkeyttimain aihioiden soveltuvuutta erilaisiin
opetus- ja oppimistilanteisiin. Lisiksi on tarkoituksena
kuvata oppimisaihioiden kdyton mahdollisuuksia virtuaalisen
oppimisympiriston kautta. Selvityksen tavoitteena on

tarjota pedagoginen kdyttoohje opettajalle oppimisaihioiden
kiytt66n Moodlessa.

..opetuksen suunnittelusta oppimisprosessin suunnitteluun.,,

uorovaikutus

oppimiskulttuurin muutos
...Oppiminen tieto- ja viestintiitekniikan avull,

.oppimisprosessin ohjaus...

...oppimisaihio

pimateriaalin kuvaamat ilmiot oppimisen kohteena...




